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1. Uvodni ustanoveni:

TSG Interactive plc je spolecnost zaloZzena dle pravniho radu Maltské republiky, registracni Cislo
C 53434, se sidlem na adrese Spinola Park, Level 2, Triq Mikiel Ang Borg, St Julians SPK 1000, Malta
(dale jen ,Provozovatel”), kterd provozuje hazardni hry ve smyslu zakona ¢. 186/2016 o hazardnich
hrach (dale jen ,Zakon o hazardnich hrach”“ nebo ,ZHH“) na své internetové strance
www.pokerstars.cz.

2. Vymezeni pojmu a jejich vyklad:

Tento dokument predstavuje herni plan Zivych her provozovanych jako internetova hra ve smyslu
Zakona o hazardnich hrach Gcinného od 1. ledna 2017. Herni plan byl schvdlen Ministerstvem financi
Ceské republiky v rdmci spravniho fizeni o vydani zakladniho povoleni.

Definice pojmu

AML Zakon — zakon €. 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynosu z trestné ¢innosti
a financovani terorismu;

Ante — povinnd sazka u pokeru, vétSinou hodnoty nizsi nez maly a velky blind, kterou do potu
povinné vkladaji viichni Uéastnici hazardni hry pred jejim za¢atkem. U&astnik hazardni hry musi
vsadit ante pred zacatkem kazdé jednotlivé hry;

Button — znacka urcujici formalniho dealera konkrétni jedné hazardni hry, od které se odviji poradi
hry jednotlivych ucastnik( hazardni hry;

Buy-in — ¢astka, kterou uUcastnik musi pfedem vsadit, aby se mohl Ucastnit turnajové hry; sklada se ze
dvou casti: (i) ¢astky, kterd se po uhrazeni buy-inu stane soucasti prize poolu daného turnaje, a (ii)
provize, kterou si ponechd Provozovatel;

Cista prohra — ¢astka predstavujici rozdil mezi Ghrnem viech sazek a Uhrnem viech vyher G&astnika
hazardni hry v rdmci daného druhu hazardni hry za dané obdobi;

Dealer — fiktivni hrac (tedy nikoli skute¢na osoba — Ucastnik hazardni hry) pfedstavovany softwarem
uzivatelského rozhrani, pomoci kterého je na hazardni hfe zastoupen Provozovatel a/nebo proti
kterému ucastnici hazardni hry hraji;

Docasné uzivatelské konto — prozatimni hracsky ucet, ktery je uUcastnikovi hazardni hry zfizen
nejdéle na 30 dni do doby, neZ bude vyfizena jeho Zadost o registraci a dojde ke zfizeni uZivatelského
konta;

Hand — kombinace pravidly jednotlivych her pfedem uréeného poctu karet, jejiz hodnota v pfipadé
showdownu (tedy vyloZeni karet jednotlivych Ucastnikl hazardni hry na stil) urcuje, ktery Gcastnik
hazardni hry vyhrava; v zavislosti na pravidlech jednotlivych her mize byt hand slozen bud' jen
z vlastnich karet jednotlivého Ucastnika hazardni hry ¢i dealera (tedy jeho vlastnich karet, které mu
jsou béhem hry rozdany a které s nikym nesdili), nebo z jeho vlastnich karet a z karet, které jsou
v pribéhu hry rozdany a sdileny vsemi Géastniky hry (a ptipadné i dealerem);

Identifikacni a kontaktni udaje — identifikacni a kontaktni Udaje v rozsahu stanoveném ustanovenim
§ 130 ZHH;

Internetovd hra — hra, pfi niZ hraje Ucastnik hazardni hry proti softwarovému hracimu systému
Provozovatele nebo jeho prostfednictvim proti jinému Ucastnikovi hazardni hry; umoznuje ucastnit
se hazardni hry predem neomezenému poctu osob;



Jiny platebni prostiedek — platebni prostfedek poskytnuty instituci elektronickych penéz ve smyslu
zédkona ¢. 284/2009 Sb., o platebnim styku;

Kurz XE — sménny kurz uverejnény na internetovych strankach www.xe.com;

Lobby — zdkladni obrazovka, kterd se ucastnikovi hazardni hry zobrazi po pfihlaseni do jeho
uzivatelského konta; z této obrazovky ma Gcastnik hazardni hry pfistup napf. do menu, do svého
profilu ¢i z ni voli jednotlivé hry, jichZ se chce Ucastnit;

Politicky exponovana osoba — zejména fyzickd osoba, ktera je nebo byla ve vyznamné verejné funkci
s celostatnim nebo regionalnim vyznamem nebo osoba takové osobé blizkd; pro Uplnou definici viz
§ 4 odst. 5 AML Zakona;

Pot — soucet vSech ZetonU predstavujici vSechny ante, bring-iny, blindy, sazky, dorovnani a navyseni
ucinéna jednotlivymi Gcastniky usazenymi u konkrétniho stolu v konkrétni hie Pokeru;

Prize pool — celkova ¢éastka vyher, které jsou pro konkrétni turnaj urceny k rozdéleni ur¢itému poctu
nejlépe umisténych Gcéastnikd hazardni hry;

Provize — C¢dast sazek ucinénych Ucastniky hazardni hry hrajicimi Poker, kterou si Provozovatel
ponechavd bez ohledu na vysledek hry; v pfipadé cash game se jedna o tzv. rake, tedy podil
z kazdého potu, o ktery Provozovatel po ukonceni dané jednotlivé hry sniZzuje mnozstvi Zeton(, které
nalezi vyherci (¢i vyhercim) dané hry (rake se pohybuje v rozmezi 0 a 10 % z hodnoty potu, ale
v kazdém pfipadé ¢ini maximalné 10 USD); v pfipadé turnaje se jedna o podil na buy-inu, ktery si
ponecha Provozovatel a ktery tedy neni soucasti prize poolu (tento podil je v rozmezi 0 a 17 %, ve
vétsiné pripadl se vsak pohybuje mezi 5 a 10 %);

Rebuy — dodatecna sazka v podobé nakupu Zetonl béhem rebuy turnaje;

Rebuy turnaj — turnaj, u kterého je na rozdil od jinych, standardnich turnajl, umoznéno v jeho
prabéhu provést rebuy;

Registrace — proces zahajeny na zadost hrace, jehoz zamyslenym vysledkem je zaloZeni (trvalého)
uzivatelského konta;

Registrovana platebni karta — platebni karta nebo jiny platebni prostiedek, jejichz drzZitelem je
Ucastnik hazardni hry a ze kterych mu bude umoZnéno na jeho uzZivatelské konto prevadét penézni
prostfedky a na které mu bude umoznéno z jeho uZivatelského konta pfijimat penézni prostredky;

Registrovana platebni metoda — registrovand platebni karta nebo registrovany platebni ucet;

Registrovany platebni ucet — platebni ucet, jehoZ majitelem je Ucastnik hazardni hry a ze kterého mu
bude umoZnéno na jeho uzivatelské konto prevadét penéini prostfedky a na ktery mu bude
umoznéno z jeho uzivatelského konta pfijimat penézni prostredky;

Rejstfik vyloucenych osob — rejstiik vylouc¢enych osob zfizeny dle § 16 a nasl. ZHH;

Sebeomezuijici opatfeni — opatfeni pro zodpovédné hrani, které ma ucastnik hazardni hry povinnost
si jednotlivé nastavit nebo jednotlivé odmitnout pred dokoncenim registrace a které ma nasledné
moznost zménit;

Ucastnik hazardni hry (té7 jen Uc&astnik) — fyzickd osoba, kterd se k Gcasti na hazardni hte
registrovala Ci které bylo zfizeno docasné uZzivatelské konto;

UZivatelské konto — hracsky ucet zfizeny u Provozovatele, jehoZz prostfednictvim probiha ucast na
hazardni hie a na némZ jsou evidovany penézni prostfedky, zejména vklady, sazky a vyhry, oddélené
od penéznich prostfedkll ostatnich uUcastnik( hazardni hry a Provozovatele;



UzZivatelské rozhrani — vizualizace hraciho stolu jednotlivé hry, ktera se zobrazi po vstupu do takové
hry z lobby; toto je tedy zobrazeno pfi samotné Ucasti na he;

Vklad — jakékoliv plnéni opraviujici k Gcasti na hazardni hie; jedna se zejména o jakoukoli sazku
v pokeru v podobé cash game, blackjacku, Heads-Up Hold'emu ¢i ruleté, a dale buy-in a rebuy/add-
on pfi pokerovych turnajich;

Vyherni pomér — Cislo, které ovliviiuje vysi vyhry z dané sazky v konkrétni hie; vyse vyhry se urci jako
soucin vyherniho poméru a vyse sazky, kterou ucastnik hazardni hry vsadil;

Vyhra — penéini prostfedky, na které ma ucastnik hazardni hry narok v ptipadé, Ze vyhraje
v konkrétni hazardni hie; vyhra zahrnuje i penézni prostiedky (sazku), které do dané hazardni hry jeji
Ucastnik vlozil;

Ziva hra — hra, pfi které sazejici hraji proti dealerovi, nebo jeden proti druhému u hracich stol(, aniz
by byl pfedem uréen pocet sazejicich a vySe sazky do jedné hry; jde zejména o karetni hry a ruletu.
3. Ucast na zivé hre:

Provozovatel zasadné provozuje hry zplsobem, ktery zarucuje vSsem ucéastnikdm hazardni hry rovné
podminky a rovnou moznost vyhry ve smyslu § 7 odst. 2 pism. c) Zdkona o hazardnich hrach.

Hry, na néz se tento herni plan vztahuje:

e Poker

e Blackjack pro vice hracu
e Heads-Up Hold'em

e Ruleta pro vice hrac

a. Poker
Poker existuje v mnoha variantach. Provozovatel nabizi Gc¢astnikim hazardni hry nasledujici varianty:

e TexasHold'em

e Omaha

e OmahaHi/Lo

e 5 Card Omaha

e 5 Card OmahaHi/lLo
e Courchevel

e Courchevel Hi/Lo
e 7 Card Stud

e 7 Card Stud Hi/Lo
e Razz

e 5 CardDraw

e 2-7 Triple Draw

e 2-7Single Draw

e HORSE

e HOSE



e 8-Game

e Badugi

cvvs

b. Blackjack pro vice hraca

Provozovatel nabizi Blackjack pro vice hrac(i, v rdmci néhoz nékolik ucastnikd hazardni hry sedi
u jednoho stolu a hraji se stejnou sadou karet.

V nabidce jsou tyto varianty hry Blackjacku pro vice hraca:

e Classic Blackjack
e Premium Blackjack
e Blackjack

Podrobna pravidla hry a pfehled vyhernich pomér( viz Priloha.
¢. Heads-Up Hold'em

Karetni hra Heads-Up Hold'em (ktera je odliSna od varianty pokeru Texas Hold'em), je hra, v niZ se
Ucastnici hazardni hry utkavaji pfimo s dealerem za pfitomnosti dalSich ucastnik( hazardni hry.
Podrobna pravidla hry a pfehled vyhernich pomér( viz Priloha.

d. Ruleta pro vice hracu
Provozovatel nabizi nasledujici varianty rulety:

e European Roulette

Podrobna pravidla hry a tabulky vyhernich pomér viz Ptiloha.

4. Uzavieni smlouvy a registrace:

K ucasti v jakékoli hie Provozovatele je (s vyjimkou Ucasti na zakladé docasného uZivatelského konta)
zapotrebi registrace.

Hrat v ramci nabidky, na kterou se vztahuje zakladni povoleni, mohou pouze osoby s bydlistém na
tzemi Ceské republiky, star$i 18 let, pfi¢em? registraéni formuldF je vidy upraven tak, aby vyhovoval
Ceské pravni Upravé, zejména Zakonu o hazardnich hrach. Systém Provozovatele zejména neumozni
Ucastnit se hazardni hry osobé, ktera pfi registraci uvedla datum narozeni, ze kterého vyplyva, Ze je
mladsi 18 let.

Osoba Zadajici o registraci je pro ucely registrace povinna:

e poskytnout Provozovateli své identifikacni a kontaktniudaje;

e individualné si nastavit sebeomezujici opatfeni v souladu s ustanovenim § 15 odst. 2 Zakona
o hazardnich hrach, nebo individualné odmitnout takova opatreni nastavit;

e poskytnout Provozovateli nezbytné Gdaje o svém registrovaném platebnim Uc¢tu nebo
platebni karté v souladu s ustanovenim § 78 Zakona o hazardnich hrach.

NeZ je osobam Zadajicim o registraci umoznéno ucastnit se hry, vidy vsak nejpozdéji pred
provedenim registrace, musi tyto osoby dale akceptovat smluvni podminky Provozovatele, ke kterym
maji nasledné pfistup téZ prostrednictvim lobby (pficemz tyto smluvni podminky nebudou v rozporu
s timto hernim planem).



K dokonéeni registrace dochdzi v okamziku aktivace stdlého uzivatelského konta, a to po ovéreni
a potvrzeni pfislusnych udajl. Provozovatel pfi registraci ovéfuje totoZnost osob Zadajicich
o registraci v souladu s poZadavky ZHH a AML Zakona.

Zadna osoba nemiiZze mit u Provozovatele zaregistrovano vice ne? jedno uZivatelské konto. Porugeni
tohoto pravidla (Ci pokus o néj) opraviiuje Provozovatele docasné pozastavit uZivatelské konto za
Ucelem prosetfeni situace, a v pripadé potvrzeni duplicity dotéena uZivatelskd konta takového
Ucastnika uzavfit.

a. Identifikacni a kontaktnitdaje

Pti registraci jsou osoby o ni Zadajici povinny uvést své identifikacni a kontaktni Udaje, bez jejichz
poskytnuti jim nebude umoZnéno Ucastnit se hazardni hry, a to ani v rdmci doasného uzZivatelského
konta.

U vSech ucastnikll hazardni hry se pfed tim, nez mohou hrat u Provozovatele, kontroluje, zda

(i) jejich ucast na hazardni hie neni vyloucena na zakladé sebeomezujicich opatfeni, (ii) nefiguruji na
seznamech osob podléhajicich sankcim a politicky exponovanych osob, ¢i (iii) nejsou zapsani do
rejstfiku vyloucenych osob.

b. Sebeomezujici opatreni

Pti registraci si osoby o ni Zadajici musi bud’ nastavit - nebo odmitnout - sebeomezujici opatreni
v souladu s § 15 odst. 2 Zakona o hazardnich hrach.

Sebeomezujici opatfeni se nastavuji ve vztahu ke vSem hram v rdmci daného druhu hazardni hry,
tedy pro vsechny Zivé hry spolecné.

Pro zajisténi dodrzeni nastavenych sebeomezujicich opatfeni vyjadrenych objemem penéznich
prostfedkd (tedy maximalni vySe sazek za 1 den, maximalni vySe sazek za 1 kalendafni mésic,
maximalni vySe Cisté prohry za 1 den a maximalni vySe Cisté prohry za 1 kalendafni mésic) se
postupuje nasledovné: kdykoliv chce Ucastnik ucinit sazku v jiné méné, nez ve které byla hodnota
sebeomezujiciho opatfeni nastavena, se hodnota zamyslené sdzky prepocte dle platného Kurzu XE.
Hodnota sazky vyjadrend v méné, ve které byla hodnota opatfeni nastavena, se potom odecte od
dostupného objemu penézZnich prostredk(l pro pravé probihajici obdobi (den ¢i kalendarni mésic)
vyplyvajici z nastavené hodnoty opatfeni. V pfipadé, Ze by hodnota sazky prevysSovala dostupny
objem penézZnich prostredkl vyplyvajici z nastavené hodnoty opatfeni pro probihajici obdobi, viak
sazka bude odmitnuta (a nedojde tak ani k odecteni jeji hodnoty od dostupného objemu penéznich
prostredkl vyplyvajiciho z nastavené hodnoty opatreni). Na za¢atku kazdého obdobi pak vzdy dojde
k obnoveni hodnoty dostupnych penéznich prostfedkll na hodnotu vyplyvajici z nastaveného
sebeomezujiciho opatreni.

Uc&astnici hazardni hry si tato opatfeni mohou zvolit té7 kdykoli po zfizeni uZivatelského konta
a mohou si rovnéz vybirat ze Skaly ¢asovych obdobi, kdy nemohou hrat. Ta se mohou pohybovat
v fadu hodin, tydn(, mésicl, ¢i dokonce spocivat v Uplném zruseni uZivatelského konta. Veskera
uvedend opatfeni nabyvaji Gcinnosti okamzikem jejich nastaveni. U¢astnik hazardni hry maze tato
opatfeni rovnéz nasledné ménit (tj. zvySovat limity, sniZzovat limity, pfipadné dané opatreni Uplné
zrusit). Zména opatifeni ve formé zmirnéni/zruseni opatfeni nabyva Géinnosti 7 dnl po zadani
pozadavku na zménu ze strany Ucastnika hazardni hry. Zména ve formé zprisnéni opatfeni nabyva
ucinnosti okamzité, avsak v kazdém pripadé nejpozdéji do 24 hodin po zadani pozadavku.

c. Registrovana platebni metoda

Uc&astnik hazardni hry musi mit registrovany platebni G€et a/nebo platebni kartu. Pro G&ely registrace
je osoba Zadajici o registraci povinna uvést:



e (Cislo nebo jiny jedine¢ny identifikator platebniho Uctu, jehoz je majitelem, a ze kterého bude,
vyhradné, s vyjimkou uvedenou v § 79 a § 80 Zakona o hazardnich hrach, na uZivatelské
konto prevadét penéini prostfedky a na ktery bude vyhradné z uZivatelského konta pfijimat
penézni prostfedky; a/nebo

e (islo nebo jiny jedinecny identifikator platebni karty nebo jiného platebniho prostredku,
jejichz je drzitelem, a ze kterych bude, vyhradné, s vyjimkou uvedenou v § 79 a § 80 Zakona
o hazardnich hrach, na uzivatelské konto prevadét penéini prostfedky a na které bude
vyhradné z uzivatelského konta pfijimat penéini prostredky,

tak, aby danou osobu na zakladé tohoto cisla nebo tohoto identifikatoru bylo mozno identifikovat
jako majitele registrovaného platebniho Gctu nebo drzitele registrované platebni karty.

Registrovanym platebnim Gétem muze byt pouze platebni Uucet vedeny u osoby, kterd je opravnéna
poskytovat platebni sluzby v ¢lenském staté Evropské unie nebo ve staté, ktery je smluvni stranou
Dohody o Evropském hospodarském prostoru.

Registrovanou platebni kartou mizZe byt pouze platebni karta vydana osobou, ktera je opravnéna
poskytovat platebni sluzby v ¢lenském staté Evropské unie nebo ve staté, ktery je smluvni stranou
Dohody o Evropském hospodarském prostoru.

Pro ucely registrace platebni metody musi Gcastnik hazardni hry Provozovateli prokazat, Ze je jejim
majitelem/drzitelem, a to nasledujicim zptsobem:

e v pripadé platebniho Uctu a platebni karty: poskytnutim vypisu z platebniho Gétu/platebni
karty, ze kterého je zfejmé Cislo takového platebniho Gétu/platebni karty a jméno a ptijmeni
jeho majitele/drzitele, které musi byt totozné se jménem a pfijmenim Gcastnika hazardni hry
zadajiciho o registraci této platebni metody;

e v pripadé jiného platebniho prostiedku : poskytnutim snimku obrazovky (screenshotu)
pofizeného v rozhrani tohoto platebniho prostfedku, ze kterého je zfejmé cislo takové
platebni metody a jméno a prijmeni jejiho drzZitele, které musi byt totozné se jménem
a pfijmenim Ucastnika hazardni hry zadajiciho o registraci této platebni metody.

Ucastnik hazardni hry mGze mit vice registrovanych platebnich metod, nicméné v kazdém okamziku
mUze byt aktivni pouze jedna z nich.

Na uZivatelské konto a z uzivatelského konta lze prevadét penéini prostfedky pouze pomoci
registrované platebni metody, tedy bud pomoci registrovaného platebniho Uétu nebo registrované
platebni karty. Na uZivatelském konté mohou byt penéini prostfedky vedeny ve ctyfech rliznych
ménach, a to v americkych dolarech, eurech, kanadskych dolarech a britskych librach. Jsou-li na
uzivatelské konto vkladany penézni prostfedky pomoci registrované platebni metody vedené v jiné
méné (vcetné Ceskych korun) nez v téch zminénych vyse, je nabidnuta volba jedné z téchto mén, na
kterou budou tyto prostifedky prevedeny. Pro jednotlivé mény jsou v ramci uZivatelského konta
zfizeny tzv. penéienky (wallets). Pti vkladech na uzivatelské konto a vybérech z ného je pro prevody
mezi jednotlivymi ménami pouzit Kurz XE. Za prevod mezi ménami pfi vkladani penéznich prostredki
na uzivatelské konto a vybérech z néj je Provozovatelem Uctovan poplatek, ktery se lisi u jednotlivych
mén. Pred provedenim vkladu je vidy zobrazena c¢astka, ktera bude strZzena z registrované platebni
metody, a Castka, o kterou bude navysen zlstatek na uZivatelském konté (a obracené v pripadé
vybéru), tedy jiZz po zapocteni veskerych poplatkli za prfevod mezi ménami uctovanych
Provozovatelem. Zadné jiné poplatky za vklad ¢&i vybér penéZnich prostfedk( na & z uZivatelského
konta nejsou Provozovatelem uUcCtovany. Pfevod penézZnich prostfedk( z uZivatelského konta na
registrovanou platebni metodu ucastnika hazardni hry je proveden nejpozdéji do péti pracovnich
dn(ll od jeho zadani ucastnikem hazardni hry.

Kromé omezeni stanovenych Zakonem o hazardnich hrach uplatriuje Provozovatel pro vklady na
uzivatelské konto a vybéry z néj nasledujici limity (pokud transakce neni zi¢tovana v méng, ve které
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je stanoven limit, pouZiji se ekvivalenty v jinych ménach dle Kurzu XE; pokud u platebni metody neni
uveden limit na vklad nebo vybér, tato metoda nema stanoveny limity):

Limity pro vklady

Minimalni hodnota Maximalni hodnota

Platebni metoda transakce transakce Denni limit
EUR | USD | CAD | GBP | EUR | USD | CAD | GBP | EUR | USD | CAD | GBP
Mastercard 10 10 10 10 910 | 1000 | 1250 | 800 | 910 | 1000 | 1250 | 800
Visa 10 10 10 10 910 | 1000 | 1250 | 800 | 910 | 1000 | 1250 | 800
my paysafecard 8 8 8 8 910 | 1000 | 1250 | 800 | 1850 | 2000 | 2500 | 1600
NETELLER 10 10 10 10 910 | 1000 | 1250 | 800 | 910 | 1000 | 1250 | 800
Skrill 10 10 10 10 910 | 1000 | 1250 | 800 | 910 | 1000 | 1250 | 800
PayPal 10 10 10 10 910 | 1000 | 1250 | 800 | 910 | 1000 | 1250 | 800

Limity pro vklady (pokracovani)

v v

i Tydenni limit Maésicni limit L. i
Platebni metoda Limit poctu transakci
EUR | USD | CAD | GBP | EUR | USD | CAD | GBP

Mastercard 1850 | 2000 | 2500 | 1600 | 3650 | 4000 | 5000 | 3200 | 5 pokusl béhem 24 hodin

Visa 1850 | 2000 | 2500 | 1600 | 3650 | 4000 | 5000 | 3200 | 5 pokusli béhem 24 hodin

10 pokust béhem 24 hodin

my paysafecard | 4550 | 5000 | 6250 | 4000 | 4550 | 5000 | 6250 | 4000 / 3 vklady b&hem 24 hodin

NETELLER 1850 | 2000 | 2500 | 1600 | 3650 | 4000 | 5000 | 3200 | 5 pokus( béhem 24 hodin

Skrill 2750 | 3000 | 3750 | 2400 | 5450 | 6000 | 7500 | 4800 neni stanoven
PayPal 1850 | 2000 | 2500 | 1600 | 3650 | 4000 | 5000 | 3200 | 5 pokusti b&hem 24 hodin
Limity pro vybéry
3 Rollback* Overcredit** L. . 3
Platebni metoda — - — - Limit poctu transakci
Minimum Maximum Minimum Maximum

Mastercard 10 USD nenl 10 USD 6 500 USD 3 vybéry béhem 24 hodin
stanoven

Visa 10 USD nenl 10 USD 6500 USD | 3 vybéry béhem 24 hodin
stanoven

NETELLER 10 USD nenl 1USD 50 000 USD | 3 vybéry b&hem 24 hodin
stanoven

Skrill 10 USD nen 1USD 50000 USD | 3 vybéry béhem 24 hodin
stanoven

Wire Transfer nenl nenl 50 000 USD 1000000 1 vybér béhem 24 hodin

stanoven stanoven usD

Bankovni nenl nenl 10USD | 49999 USD | 1 vyb&r bdhem 24 hodin
prevod stanoven stanoven

Paypal 1USD nent 1USD 10000 USD | 3 vybéry béhem 24 hodin
stanoven

* Rollbackem se rozumi situace, kdy jsou ucastnikovi hazardni hry z jeho uzivatelského konta na jeho registrovanou
platebni metodu vyplaceny penéini prostfedky ve vysi nepfevysuijici vysi dosud nevyplacenych prostfedkd, které na svoje
uZivatelské konto v minulosti tento ucastnik hazardni hry vloZil pomoci této registrované platebni metody.

** Overcreditem se rozumi situace, kdy jsou ucastnikovi hazardni hry z jeho uZivatelského konta na jeho registrovanou
platebni metodu vyplaceny penéini prostfedky ve vysi prevySuijici vysi dosud nevyplacenych prostfedkd, které na svoje
uZivatelské konto v minulosti tento ucastnik hazardni hry vlozil pomoci této konkrétni registrované platebni metody.

Vyse uvedené denni, tydenni a mésicni limity pro vyse vkladl a limity pro vyse vybér( predstavuji

zdkladni Uroven téchto limitd, pficemZz maximalni vySe muUZe byt za urcitych okolnosti

Provozovatelem navySena, a to predevSim v zavislosti na kritériich jako jsou mnoiZstvi vkladl
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ucinénych na uZivatelské konto danym ucastnikem hazardni hry, mnozstvi jim odehranych her, doba
uplynuld od aktivace jeho uZivatelského konta a rozsah dodatecné provérky ucastnika hazardni hry
provedené Provozovatelem. Pred tim, neZ Provozovatel schvali zvySeni Urovné limitd pro daného
Ucastnika hazardni hry, je tfeba provést celou fadou dodatecnych ,know your customer” provéreni
takového ucastnika hazardni hry, jejichZ rozsah zavisi na poZzadované Urovni limitl a kterd jsou vidy
komplexni a jdou nad ramec kontrol a opatfeni poZadovanych podle AML Zakona a ZHH. Pro
Ucastniky hazardni hry, kterym byla dle zminénych kritérii Provozovatelem umoZnéna nejvyssi
uroven limitQ, je limit pro maximalni hodnotu jednotlivého vkladu odvozen od dennich, tydennich
a mésicnich limitd pro vklady, které mohou ¢init az 200 000 USD pro denni limit, 300 000 USD pro
tydenni limit a 500 000 USD pro mésicni limit. Vybéry pro takové ucastniky hazardni hry potom
nejsou omezeny maximalni vysi.

Sazky se uzaviraji v americkych dolarech, eurech, ¢i britskych librach (informace o tom, v které méné
se sazky uzaviraji, je vidy zobrazena pred vstupem do hry); pokud ucéastnik hazardni hry nema
zfizenou penéZenku v méné, ve které chce uzavirat sazky, nebrani to Ucasti na hazardni hie a dojde
ke konverzi prostfedk(. Napfiklad, Cini-li buy-in 10 americkych dolar(, ale ma na svém uzivatelském
konté pouze penéini prostfedky v eurech, dojde k prepoctu mén a ke strzeni dopovidajici ¢astky dle
Kurzu XE. Zadny poplatek za takovy prevod mezi ménami neni uUc&astnikovi hazardni hry
Provozovatelem uctovan. VSechny zminéné transakce jsou fadné dokumentovany a vedeny
a ucastnik hazardni hry je md moznost zkontrolovat.

Provozovatel vede evidenci kazdé platebni transakce na uZivatelské konto a z uZivatelského konta.
Evidence zahrnuje zejména identifikacni Udaje Ucastnika hazardni hry, vysi a datum provedeni
transakce. Tuto evidenci Provozovatel uchovava po dobu nejméné 10 let.

5. Docasné konto a konto

U&astnik hazardni hry si musi zaloZit uZivatelské konto; b&hem tohoto procesu jsou ziskany jeho
identifikaéni a kontaktni Udaje. U&astnikovi hazardni hry je po poskytnuti identifikaénich
a kontaktnich Gdajd do okamZiku registrace Provozovatelem zfizeno dodasné uZivatelskékonto.

Ptred zfizenim docasného uZivatelského konta Provozovatel ovéfuje, zda osoba Zadajici o registraci je
zapsana v rejstfiku vyloucenych osob. Pokud osoba je vrejstiiku vyloucenych osob zapsana,
Provozovatel ji uzivatelské konto nezfidi.

Provozovatel u ucastnikll hazardni hry, kterym jiZ bylo zfizeno docasné i trvalé uzivatelské konto, pfi
kazdém pokusu o pfihlaseni k jejich uzivatelskému kontu ovéfuje, zda dany ucastnik je zapsan
v rejstiiku vyloucenych osob. Pokud ucastnik je v rejstiiku vylou¢enych osob zapsan, Provozovatel
mu neumozni uzivatelské konto pouzit. Po dobu, po kterou ucéastnikovi nebude umoznéno pouzivat
uzivatelské konto z dlivodu zapisu do rejstfiku vyloucenych osob, mliZze Ucastnik ¢init Zadosti tykajici
se jeho uZivatelského konta (véetné Zadosti o vyplatu prostfedkd z uZivatelského konta)
prostfednictvim speciadlniho formulare (Contact Support Form) pfipadné prostiednictvim e-mailové
adresy uvedené ve zpraveé zobrazené po nelspésném pokusu o prihlaseni.

Docasna uZivatelska konta mohou byt aktivni nejdéle 30 dni. BEhem doby, kdy je doCasné uzivatelské
konto aktivni, nesmi celkovy vklad pfesahnout ¢astku 3.000 K¢ (a to ani v souctu jednotlivych
vkladi). Z doc¢asného uZivatelského konta nelze vybirat vloZzené vklady nebovyhry.

Dojde-li k registraci ucastnika hazardni hry, je Provozovatel povinen prevést evidované penéini nebo
hraci prostfedky z jeho docasného uZivatelského konta na jeho uZivatelské konto. Nedojde-li
k registraci ucastnika hazardni hry, je Provozovatel povinen mu vratit nevyCerpany vklad nejpozdéji
do 7 dni ode dne zruseni jeho docasného uZivatelského konta niZze uvedenym zplsobem. Registraci
nelze provést po uplynuti 30 dnl ode dne, kdy osoba pozadala o registraci.

Jakmile Ucastnik hazardni hry provedI vklad prostfednictvim registrované platebni metody a vlozil tak
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prostiedky na své uZivatelské konto, mize se zacit Ucastnit hazardnich her a Cinit sazky. Na docasné
uzivatelské konto Ize do shora uvedené vyse Uhrnného zakonného limitu 3.000 K¢ provadét vklady
i pomoci platebni metody, ktera nebyla registrovana.

Dle Zdkona o hazardnich hrach mohou byt vklady (s vySe uvedenou vyjimkou docasného
uzivatelského konta) pfijimany a vybéry provadény pouze prostfednictvim registrované platebni
metody Ucastnika hazardni hry. Kazdy vklad a vybér je monitorovdn za Ucelem prevence podvodného
jednani. Zakon o hazardnich hrach nepovoluje pfevody prostiedkl mezi Ucastniky hazardni hry.

Uc&astnik hazardni hry nesmi prostfednictvim svého uZivatelského konta umoznit tieti osobé Géastnit
se hazardnich her. V pfipadé poruseni tohoto pravidla mliZe jeho uZivatelské konto byt zruseno.

Je zakazano pouzivat uzivatelské konto jako prostfedek pro ménovou arbitradz ¢i spekulace s ménami.

Vyplata zustatku z uZivatelského konta

V pripadé zruseni docasného uzivatelského konta Provozovatel prevede uUcastnikovi hazardni hry
nevycerpany vklad do 7 dni od zruseni uZivatelského konta. V pfipadé, Ze Provozovatel nedisponuje
informacemi o Zadné platebni metodé daného Ucastnika hazardni hry umoznujici pfijem penéznich
prostiedkl nebo pokud pokus Provozovatele o prevedeni nevycerpaného vkladu nebude Uspésny,
bude takovy ucastnik hazardni hry vyzvan, aby poskytl informace o takové platebni metodé. Pokud
Ucastnik hazardni hry neposkytne takové informace, jeho nevycerpany vklad mu bude preveden ve
formé virtudlni platebni karty (za jejiz vystaveni si Provozovatel uctuje poplatek ve vysi 3 EUR) do
7 dnd od zruseni uZivatelského konta.

V pfipadé zruSeni trvalého uZivatelského konta na zdkladé Zadosti uUcastnika hazardni hry
Provozovatel prevede Gcastnikovi hazardni hry zlstatek na uzivatelském konté na jeho registrovanou
platebni metodu umoZnujici pfijem penéznich prostfedkd do 7 dnl od zruseni uZivatelského konta
(tedy napfiklad po marném uplynuti zakonné tficetidenni lhaty pro dokonceni registrace ¢i po
zruseni konta z divodu poruseni herniho planu ¢i relevantnich predpist). V pfipadé, Ze ucastnik
hazardni hry nema registrovanou platebni metodu umozniujici prijem penéznich prostfedkd nebo
pokud pokus Provozovatele o prevedeni zlistatku nebude Uspésny, bude takovy Ucastnik hazardni
hry wvyzvdn, aby poskytl informace o takové platebni metodé a dolozZil, Ze je jejim
majitelem/drzitelem. Pokud ucastnik hazardni hry neposkytne takové informace a nedolozi je do
uplynuti 7 dnl od zruseni uZivatelského konta, jeho zlstatek mu bude preveden ve formé virtualni
platebni karty (za jejiZz vystaveni si Provozovatel G¢tuje poplatek ve vysi 3 EUR).

V pripadé zruseni trvalého uzivatelského konta Provozovatelem z divodu hrubého poruseni nebo
soustavného porusovani herniho planu nebo zdkona ze strany Ucastnika hazardni hry Provozovatel
dle vlastniho uvazeni bud' (i) ucastnikovi hazardni hry zablokuje Gc¢ast na hazardnich hrach a umozni
mu pouze provést vybér zlstatku z uZivatelského konta pomoci registrované platebni metody
umoznujici pfijem penéznich prostfedkd, nebo (ii) prevede zlstatek na jeho uZivatelském konté na
registrovanou platebni metodu takového ucastnika hazardni hry umoznujici pFijem penézinich
prostiedkl do 7 dnli od zruseni uZivatelského konta, pficemz o tomto bude ucastnik hazardni hry
informovan emailem. V pfipadé, Ze Ucastnik hazardni hry neprovede vybér z(statku z uZivatelského
konta v primérené dobé ¢i nema registrovanou platebni metodu umoznujici pfijem penéznich
prostfedkll, nebo pokud pokus Provozovatele o prevedeni zlstatku nebude Uspésny, jeho zlstatek
mu bude preveden ve formé virtudlni platebni karty (za jejiz vystaveni si Provozovatel uctuje
poplatek ve vysi 3 EUR). Nicméné, v pripadé divodného podezieni podvodu ze strany Ucastnika
hazardni hry, kterym mohla byt zplisobena majetkova Ujma Provozovateli a/nebo jinym ucastnikim
hazardni hry, si Provozovatel vyhrazuje pravo zadrZet zlstatek na uZivatelském konté takového
Ucastnika do doby, nez bude pfipad vysetfen, a v pfipadé, Ze se podezieni potvrdi, jednostranné
snizit zGstatek na uZivatelském konté o doloZenou vysi majetkové Ujmy za Ucelem jeji kompenzace.

6. Uzavirani sazek na zivou hru
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Ucastnici hazardni hry mohou hrat hazardni hry pomoci dvou zakladnich metod: pomoci bezplatné
softwarové aplikace pro pocitaCe Ci pro prenosnd zafizeni ¢i pfimo na webovych strankach
Provozovatele (tato druha moznost plati pouze pro Blackjack a Ruletu; v pripadé Pokeru se lze
hazardni hry Gc¢astnit pouze pomoci zminéné softwarové aplikace).

Uc&astnici hazardni hry se musi (prostfednictvim softwarové aplikace nebo webovych stranek
Provozovatele) pfihlasit do svého uZivatelského konta a zvolit si z lobby hru. Lobby obsahuje téz
identifikacni a kontaktni Gdaje Provozovatele, Udaje o organu, ktery udélil zakladni povoleni, a odkaz
na stranku Provozovatele, kde je uvedeno varovani, Ze Gcast na hazardni hfe mlze byt skodliva,
véetné identifikacnich a kontaktnich adajl na instituci zabyvajici se prevenci a lé¢bou problémi
spojenych s patologickym hracstvim. UZivatelské rozhrani obsahuje indikator ¢asu strdveného Gcasti
v hazardni hre, jakoZ i varovani, Ze Ucast v hazardni hfe mlze byt Skodliva.

Ucastnici hazardni hry mohou sazet pouze prostiedky, které maji na svém uzivatelském konté, nebo
méné, pokud se rozhodli pro sebeomezujici opatreni, jak je uvedeno vyse. Konkrétni popis, kdy a jak
mUZe Ucastnik hazardni hry sazet, je uveden v pravidlech jednotlivych her v Pfiloze.

Pokud se ucastnik hazardni hry rozhodne, Ze se zucastni napfiklad pokerového turnaje, musi si
nejprve vybrat konkrétni turnaj, kdy se mu pred vstupem do turnaje zobrazi, kolik ¢ini mozna vyhra
za jednotlivd umisténi v turnaji, se kterymi je vyhra spojena (prize pool), kolik stoji buy-in a dalsi
podrobnosti ohledné hry, jiz se chce Ucastnit. P¥i registraci na dany turnaj musi ucastnik hazardni hry
potvrdit, Ze mu bude ¢astka buy-inu strZzena z jeho uZivatelského konta (resp. z jeho penéZenky,
a pokud jich ma vice — napt. jednu vedenou v americkych dolarech a jednu v eurech — tak z které).
Jakmile Ucastnik hazardni hry potvrdi platbu, ziska tak poZzadované Zetony a mozZnost Ucastnit se
hazardni hry.

U&astnici hazardni hry se nesmi Uastnit her, pokud jsou v dané chvili na Uzemi statu, jeho? pravni
fad takovou Ucast nedovoluje.

7. Hrani hry v souladu s pravidly

Ucastnikm hazardni hry je zakdzano pfi Gcasti na hazardni hfe vyuzivat jakykoli program, ndstroj ¢i
sluzbu majici za cil dopomoci Ucastnikovi k lepsim vysledkim ve hie uvedeny v seznamu zakazanych
nastroji na webovych strankdch provozovatele, pricemZ Provozovatel si vyhrazuje pravo tento
seznam kdykoliv upravit ¢i rozsifit. Mezi tyto nastroje patfi zejména ty, které shromazduji nebo
Ucastnikovi zpfistupnuji informace o jinych ucastnicich (kromé téch informaci, které dany ucastnik
osobné ziskal v pribéhu vlastni Ucasti na hazardni hie), a dale téz ty, které ucastnikovi poskytuji
doporuceni ¢i jinou pomoc s vlastni hrou v redlném ¢ase presahujici Uroven zakladl hry. Zakazano je
téZ vyuzivani umélé inteligence (tzv. botd) v souvislosti s Ucasti na hazardni hfe. Poruseni téchto
pravidel opraviuje Provozovatele diskvalifikovat ucastniky vyuzivajici takové ndstroje z dané hry,

pfipadné téz zrusit jejich uzivatelska konta.

V ramci chatu, prostfednictvim néjZ spolu Ucastnici mohou komunikovat, je zakdzdno jakkoliv
komunikovat s ostatnimi ucastniky ohledné vyvoje probihajiciho handu, zejména co se tyce vlastnich
karet kterychkoliv Ucastnik(, at tito jiz slozili, ¢i jsou stéle ve hie, a moznych karetnich kombinaci
vlastnich Ci spolecnych karet. Pravidlo uvedené v predchozi vété se v ramci daného handu neuplatni
na jeho dva posledni ucastniky. Zakdzana je dale jakakoliv koordinace postupu ve hife mezi
jednotlivymi G&astniky. U&astnici téZ nesmi v rdmci chatu & pfi komunikaci se zastupci Provozovatele
pouZivat sprosté, hanlivé, rasistické, vyhruiné nebo jinym zplsobem nevhodné ¢i Utocné vyrazy,
obtéZovat ostatni Ucastniky a Sifit prostfednictvim chatu nevyzadana sdéleni, véetné obchodnich di
reklamnich. S vyjimkou turnaji oznacenych jako narodni je oficidlnim jazykem chatu angli¢tina.
Hruba ¢i opakovand poruseni vySe uvedenych pravidel opraviiuje Provozovatele diskvalifikovat
daného ucastnika z turnaje, omezit ucastnikovi pristup ke hie ¢i v krajnich pfipadech téz zrusit jeho
uZivatelské konto.
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Dale viz Priloha obsahujici pravidla jednotlivych her, kde je podrobné popsano, jak se sazi a jak je
tfeba postupovat pfi hre.

8. Narok na vyhru a vyplata vyher

U vSech her, na néz se vztahuje zakladni povoleni na Zivé hry, se Ucastnici hazardni hry utkavaji nebo
sedi u stolu s jinymi Ucastniky hazardni hry. ZpUsob zjistovani okolnosti, které uréuji vyhru, je popsan
v Pfiloze pro kazdou Zivou hru zvlast.

Uéastnici hazardni hry maji narok na vyhry v souladu s pravidly jednotlivych her, je? jsou uvedena
v Pfiloze. Vyhry mohou byt ve formé:

e vyhraného potu (¢i jeho €asti pfi déleni potu — viz pravidla Pokeru) po odecteni provize
Provozovatele v pfipadé pokeru hraného jako cashgame;

e vyhry za umisténi ucastnika hazardni hry v turnaji v pfipadé pokerového turnaje; nebo

e vyhry rovnajici se nasobku vyse jednotlivé sazky a vyherniho poméru v souladu s pravidly
dané hry v ptipadé blackjacku arulety.

a. Generator nahodnych cisel

Generator nahodnych Cisel (,,RNG”) stanovi poradi jednoho kazdého rozdavaného balic¢ku karet a téz
Cislo, na které padne kulicka rulety pfi kazdém jednotlivém roztoceni kola rulety. Aby bylo zajisténo
skute¢né nahodné poradi, Provozovatel se spoléha na nealgoritmicky pfistup, kdy poradi je
stanoveno na zdakladé variabilnich vysledkl, kterych se dosahuje vystrelovanim fotonl proti
poloprihlednému zrcadlu. Tento proces nelze predikovat, duplikovat ani ovliviiovat. RNG systém
Provozovatele prosel auditem a byl certifikovan a mlzZe byt podroben nezavislé provérce v souladu
s pozadavky ceskych uradu.

b. Zptsob uréeni vyhry a jejivyse

Ve viech hazardnich hrach se Ucastnik hazardni hry rozhoduje, jak bude jednat, v jednom ¢i nékolika
rozhodujicich okamZicich béhem kazidé faze hry. Na rozdil od her, které jsou zaloZeny Cisté na
nahodé, rozhoduji rozhodnuti Ucastnika hazardni hry v jejim pribéhu o tom, zda nakonec vyhraje
pot.

Vyherni poméry pro jednotlivé Zivé hry (blackjack, Heads-Up Hold’em a ruletu) jsou uvedeny
v pravidlech kazdé hry v Pfiloze.

c. Zpusob a lhaty pro vyplatu vyher
Kazda vyhra se pfipisuje na uzivatelské konto Ucastnika hazardni hry okamzité po skonceni hry.

V ptipadé, Ze na uZivatelské konto bude neopravnéné ptipsana vyhra, je Provozovatel opravnén
takto nespravné pripsanou vyhru odecist z uzivatelského konta Ucastnika hazardni hry, a to i bez jeho
souhlasu. O takovém postupu Provozovatel U¢astnika hazardni hry informuje.

K provedeni vyplaty klikne ucastnik hazardni hry na tladitko na ploSe lobby a provede volbu vyplatit.
U&astnik hazardni hry je nasledné dotazan na vysi vyplaty, kterou potvrdi a dojde tak k pfevodu
¢astky na jeho registrovanou platebni metodu.

Co se tyce boje proti legalizaci vynosu z trestné ¢innosti, Provozovatel aplikuje nasledujici opatfeni:

e totoZnost ucastnika hazardni hry je fadné ovéfovdna a je shromazdén a zaznamenan
dostatek udajl, aby Provozovatel mohl provést kontrolu klienta (,,know yourcustomer”);
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e novi Uc€astnici hazardni hry, ktefi se nejevi byt legitimni nebo u nichZ je podezieni na trestnou
¢innost nebo zloc¢inné spolceni, jsou pred uzavienim jakéhokoli aktivniho vztahu odkazani na
pracovnika povéreného hlasenim pfipadl legalizace vynosl z trestné cCinnosti (tzv. Money
Laundering Reporting Officer) a/nebo jiného patfiéného pracovnika;

e navazané obchodni vztahy jsou pravidelné monitorovany, aby byla zajisténa shoda hry
s profily uc¢astnika hazardni hry;

e prabéiné jsou aplikovany analytické nastroje k méreni aktudlnich a historickych hernich
vzorcl Ucastnika hazardni hry, a to za uUcelem identifikace potencidlné podezielé aktivity,
zejména v souvislosti s velkymi nebo abnormalnimi transakcemi;

e v pripadé podezrelé aktivity budou provedena opatieni a takova aktivita bude bezodkladné
nahlasena v souladu s internimi postupy, a dale budou ucinéna hlaseni prislusnym organtim
¢innym v trestnim fizeni a spravnim organdm v souladu s prislusnymi pozadavky; a

e zaznamy se uchovavaji za ucelem uchovani auditni stopy a jako potencialni dikazni
prostredky.

Provozovatel spolupracuje a postupuje koordinované v ramci jakéhokoli nasledného vysSetfovani
nebo stihani vedeného pfislusnymi orgadny ¢innymi v trestnim fizeni a spravnimi organy.

d. VIPProgram

Provozovatel poskytuje vSem ucastnikiim hazardni hry za stejnych podminek VIP Program, v ramci
kterého ziskavaji uc¢astnici hazardni hry vérnostni body za hrani na strankach Provozovatele.

.

castnik hazardni hry ziskdva vérnostni body v poméru k (i) vySi provize zaplacené danym
Ucastnikem za hrani pokeru a (ii) hodnoté sazek uzavienych za ostatni Zivé hry upravené timto
hernim planem. Za ziskané vérnostni body potom Ucastnik ziskava 'StarsCoins', které jsou nasledné
sménény za reklamni a podobné predméty Ci za penéini prostiedky pfipsané na uZivatelské konto
Ucastnika hazardni hry (pficemz ¢ast téchto penéznich prostfedk( odpovidajicich vérnostnim bodim
ziskanym za hru pokeru ma povahu vrdceni ¢asti provize pfijaté Provozovatelem od daného ucastnika
hazardni hry). Podminky pro ziskdni 'StarsCoins' budou zvefejnény v lobby.

Provozovatel dale ucastniklm hazardni hry muiZe poskytnout bonusy za provedeny vklad na
uzivatelské konto. Takovy bonus (a jeho vyse) je zobrazen v penéZence dostupné pres lobby, a to
oddélené od penéznich prostfedkd daného ucastnika hazardni hry, a je mu poskytnut za provedeni
vkladu na jeho uZivatelské konto. S bonusem ovsem (na rozdil od penéznich prostfedk( vloZzenych na
uzivatelské konto) ucastnik hazardni hry nemuze nijak disponovat, dokud neziska urcité mnozstvi
vérnostnich bod(. Poskytnuta, ale prozatim blokovana vyse bonusu je uvolfiovana (a tedy
pfeménovana na penéini prostfedky) postupné po ¢dstech, vidy kdyz ucastnik dosahne urcitého,
prfedem stanoveného a Provozovatelem zvefejnéného mnozstvi vérnostnich bodud. Po uvolnéni ¢asti
bonusu, tedy jeho pfeménéni na penézni prostfedky, maji tyto penézni prostfedky stejnou povahu
jako vklady na uzivatelské konto provedené samotnym ucastnikem hazardni hry; Ize je tedy pouZit na
hrani hazardnich her Ci je Ize téz vybrat z uZivatelského konta pfevodem na registrovanou platebni
metodu daného Ucastnika hazardni hry. Na uvolnéni celé vySe bonusu (tedy na ziskani potfebného
mnoZstvi vérnostnich bodl) maji Ucastnici hazardni hry urcity pfedem stanoveny Casovy interval;
pokud neni celd vySe bonusu v tomto ¢asovém intervalu uvolnéna, zbylou neuvolnénou ¢ast bonusu
jiz nelze dale uvolnit a uc¢astnikovi hazardni hry tedy pravo ziskat bonus zanikne (prekluduje).

e. Ruzné

V pripadé hrubého poruseni nebo soustavného porusovani herniho planu nebo zakona je
provozovatel opravnén zrusit uZivatelské konto ucastnika hazardni hry, prostfednictvim néjz byl
herni plan ¢i zakon porusen, a ukoncit smluvni vztah s takovym ucastnikem hazardnihry.
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Provozovatel si na zakladé svého vlastniho rozhodnuti vyhrazuje pravo shromazdovat a zpracovavat
jakékoliv informace spojené se stylem sazeni jednotlivych Gcastnik( hazardni hry, jejich osobnimi
daty, vkladanim prostredk( a dale jakékoliv jiné souvisejici informace a dotazy, které Provozovateli
pomohou prosetfit podezieni na poruseni tohoto herniho planu.

9. Reklamace a stiznosti

V pfipadé, Zze bude ucastnik hazardni hry nespokojen s poskytnutymi sluzbami, mizZe Provozovatele
kontaktovat prostrednictvim specidlniho formulare (Contact Support Form) dostupného na
webovych strankach Provozovatele vsekci ,ndpovéda“, ve kterém detailné popise, s jakymi
problémy se setkal a jakou formu ndpravy si preje. Provozovatel zasle Ucastnikovi hazardni hry
automatické potvrzeni o doruceni reklamace, kontaktuje ho a spolecné s nim situaci vyresi. Takovéto
stiznosti jsou posuzovany jiz béhem 90 minut. Vétsina stiznosti je vyfizena do sedmi dni; pokud
v této lhaté vyrizena neni, je stiznost eskalovana managementu a v takovém pfipadé je vyresena do
tficeti dni. Provozovatel tuto Ih(itu prodlouzi (a tedy stiZznost po jejim uplynuti nezamitne) o dobu, po
kterou ¢eka na dodani vyzadanych podkladd od Géastnika hazardni hry, ktery stiznost podal. Stiznost
je moZno podat do Sesti mésict od okamziku, kdy nastala skutecnost, ktera je predmétem stiznosti.
Predchozi véta nebrani ucastnikovi hazardni hry uplatnit u provozovatele pravo na vyhru ve lhaté
1 roku od ukonceni dané hry, pokud nedoslo k pfipsani vyhry na jeho uzivatelské konto.

V ptipadé vzniku sporu o pfijeti (nebo nepfijeti) jakékoli sdzky prostiednictvim uZivatelského konta
Ucastnika hazardni hry jsou pfi rozhodovani téchto zaleZitosti rozhodujici zaznamy z logu databaze
sazek Provozovatele.

Ucastnici hazardni hry, ktefi nejsou spokojeni s tim, jak byla jejich stiznost vyfizena, mohou
Provozovatele pozadat, aby jejich pfipad byl dale posouzen ze strany tzv. seniorniho pracovnika
(Senior Agent), reklamacniho centra (Escalation Point) nebo manazera ve sluzbé (Manager on Duty).

Ucastnici hazardni hry se mohou pfi Fedeni sporl obratit také na prisluiny subjekt mimosoudniho
Fedeni spottebitelskych spord, kterym je pro oblast hazardnich her Ceska obchodni inspekce (viz
WWW.C0i.Cz).

10. Prechodna a zavérecna ustanoveni

V situacich neupravenych timto hernim planem nebo v pfipadé jeho rozdilného vykladu ucastnikem
hazardni hry a Provozovatelem je zdvazné rozhodnuti Provozovatele. Pravem rozhodnym pro pomér
mezi G¢astnikem hazardni hry a Provozovatelem je pravo Ceské republiky. Pokud p¥ipadny spor mezi
Ucastnikem hazardni hry a Provozovatelem nebude vyfesen smirnou cestou, jsou k feseni takovych
spord pFislu$né soudy Ceské republiky.

Provozovatel si (kromé pripadd uvedenych jinde v tomto hernim planu) vyhrazuje pravo bez dalsiho
zamezit Ucastnikovi Ucast na hazardni hie a/nebo zrusit jeho uZivatelské konto v pfipadé: (i) hrubého
¢i opakovaného poruseni tohoto herniho planu nebo zdkona ze strany ucastnika hazardni hry
v souvislosti s hazardni hrou provozovanou Provozovatelem ¢i s uZivatelskym kontem takového
Ucastnika, (ii) podvodného jednani ¢i pokusu o néj, ¢i (iii) zneuZiti cizich platebnich prostfedkd. Pokud
by méla byt Provozovatelem zamezena Ucast daného Ucastnika na hazardni hfe po neomezenou
dobu, bude misto toho zruseno uZivatelské konto takového ucastnika a penézni prostfedky na ném
vyporaddny v souladu s timto hernim planem. O zvoleném postupu Provozovatele bude ucastnik
hazardni hry informovan, véetné uvedeni divodu pro takovy postup.

V pfipadé zaniku zakladniho povoleni, na zakladé kterého Provozovatel provozuje Zivé hry ve smyslu
§ 3 odst. 2 pism. f) ZHH, se vSechny sdzky uzaviené ale nevyhodnocené k 23:59:59 hodin dne,
v kterém zdkladni povoleni pravomocné zaniklo povaZzuji za zrusené. V takovém pfipadé
Provozovatel dotéenym ucastnikim hazardni hry na jejich uZivatelské konto vrati vklad, ktery do
takto dotcené hry vloZili, a to spolec¢né se zlstatkem penéznich prostfedkl na uZivatelském konté

v okamziku pravomocného zruseni zakladniho povoleni (viz téz nize).
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Pokud bude zakladni povoleni (prozatim) nepravomocné zruseno rozhodnutim Ministerstva,
Provozovatel ma pravo zrusit vSechny jiz ucinéné registrace do téch turnaju, u kterych je predpoklad,
Ze sice zapocnou jesté pred pravomocnym zruSenim zakladniho povoleni, ale mohly by byt
dokonéeny aZz po pravomocném zruseni zakladniho povoleni. V takovém pripadé Provozovatel
dotcenym ucastnikim hazardni hry na jejich uZivatelské konto vrati vklad, ktery do takto dotéeného
turnaje vlozili.

Zlstatek na uZivatelském konté bude ucastnikovi hazardni hry vyplacen do 7 dnli od pravomocného
zruseni zadkladniho povoleni. Pravidla pro vyplaceni zGstatku na uZivatelském konté uvedenad v Casti
5 tohoto herniho planu se uplatni obdobné.

Ucastnik hazardni hry odpovidd za jakoukoli $kodu vzniklou Provozovateli ¢&i tietim osobam
v dUsledku svého jednani.

Tento herni plan vcetné Pfilohy nabyva ucinnosti dnem nabyti Ucinnosti rozhodnuti o vydani
zakladniho povoleni. Pravni pomér mezi Gcastniky hazardni hry a Provozovatelem, stejné jako prava
a povinnosti z néj vzniklé ode dne nabyti Ucinnosti tohoto herniho planu, se fidi timto hernim
pldnem. Prdva a povinnosti vzniklé pfede dnem jeho nabyti Gcinnosti se fidi znénim herniho planu
ucinnym v dobé vzniku takovych prav a povinnosti.

2. kvétna 2023
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Priloha - Podrobna pravidla hry

1. Poker

Nazvem poker se oznacuje celd rfada karetnich her, v nichz Gcastnici hazardni hry sazi na zakladé sily
svych karet. V pokeru se hraje o spole¢ny pot, ktery sestava ze sazek ucinénych ucastniky hazardni
hry a ktery ziskava bud’ ucastnik hazardni hry, ktery ma pfi vylozeni vSech karet nejvyssi hand, nebo
Ucastnik, ktery ucini sazku ve vysi, kterou jeho protivnici nejsou ochotni vsadit, a tedy slozi.

Provozovatel nabizi Sirokou skalu pokerovych her s rlznymi pravidly — her se spole¢nymi kartami,
jako jsou napfiklad Texas Hold'em a Omaha, kde vsichni sdili ¢ast svého handu; hry typu 7 Card Stud,
kde jsou kazdému uUcastnikovi hazardni hry rozdany karty, kdy nékteré jsou skryté a nékteré jsou
licem nahoru; hry typu Draw, kde je kazdému ucastnikovi hazardni hry rozdano pét karet, avsak
muze si nékteré z nich vyménit za nové; a dokonce i hry typu High/Low Split, kde se pot rozdéluje
mezi nejlepsi ,high” a , low” handy.

Kazda hra pokeru je zahdjena povinnymi sazkami, kterymi si Ucastnici hazardni hry konkuruji. Ve hie
7 Card Stud jsou povinné dvé sazky, sazka pred rozdanim karet (ante) a prvni sazka (bring-in).
V ostatnich hrach jsou povinné sazky small blind, big blind a nékdy také ante. V kazdé zakladni hre
pokeru maji Ucastnici hazardni hry nékolik moznosti, jak vsazet. Tyto mozZnosti jsou nasleduijici:

e CHECK (VYCKAT) — Pokud nepadla v aktudlnim kole 74dna sazka, ucastnik hazardni hry mize
zvolit tzv. check (tj. nesazet). Zvolenim této mozZnosti se dostava na rfadu dalsi ucastnik
hazardni hry hrajici ve sméru hodinovych ruéi¢ek. Uéastnik hazardni hry tim neztraci narok
na vyhru potu, pouze pfichazi o moznost ucinit sazku v daném kole. Pokud vsichni aktivni
Ucastnici hazardni hry v pravé hraném kole zvoli check, kolo je povaZovdno za dohrané
a ukoncené.

e BET (SAZKA) - Pokud v aktudlnim kole dosud nepadla 7?4dna sazka, Géastnik hazardni hry
muzZe sazku ucinit. Pokud ucastnik hazardni hry vsadi, pak nasledujici ucastnik hazardni hry
sedici po sméru hodinovych rucicek (a vSichni dalsi ucastnici hazardni hry) mohou slozit karty
(fold), navysit predchozi sazku (raise) anebo sazku dorovnat (call).

e FOLD (SLOZIT) — SloZenim karet G€astnik hazardni hry ztraci narok na ziskani potu. U&astnik
hazardni hry, ktery takto sloZil karty, nemUzZe ucinit jakoukoliv dalsi sazku v ramci pravé
hrané hry a ani tuto hruvyhrat.

e CALL (DOROVNAT) — Pokud soupetr béhem pravé hraného kola ucinil sazku, pak ji ucastnik
hazardni hry mGze dorovnat (call). U&astnik hazardni hry tak musi dorovnat sazku u&inénou
jeho souperem (soupefi) na stejnou Uroven.

e RAISE (NAVYSIT) - Pokud soupei béhem pravé hraného kola u¢inil sazku, pak ji ucastnik
hazardni hry mGZe navysit (raise). Ucastnik hazardni hry tak musi dorovnat sazku a poté ji
jesté navysit. Vsichni dalsi ucastnici hazardni hry pak tuto sazku musi bud’ dorovnavat anebo
navysit pfedchozi navyseni sazky (tzv. ,re-raise”), aby si udrZeli moZnost vyhrat pot.

Pokud ucastnik v ¢asovém limitu neprovede 7adnou z vySe popsanych mozZnosti, jeho hand bude
automaticky slozen, ledaZe ucastnik neceli sazce, kdy bude automaticky zahran check.

Ucastnici usazeni u stolu mohou zvolit moZnost sit-out, coz znamend, Ze (i) v pfipadé cash games
tento Ucastnik zlistane usazen u stolu, ale nebude se Ucastnit jednotlivych her, a (ii) v pripadé turnajl
tomuto Ucastnikovi budou rozdavany vlastni karty a bude vkladat povinné sazky do hry, nicméné
kdykoliv bude celit jakékoliv sazce, jeho hand bude automaticky slozen.



Pokerové hry se hraji v reZimu No Limit (bez limitu), Pot Limit a Limit (s limitem), ¢i jako smiSena hra,
kdy se tyto reZimy stfidaji, a to bud po uréitém mnoiZstvi odehranych her (handd) ¢i po urcitém
Casovém intervalu, ktery se mize v prlbéhu turnaje lisit. Struktura sazeni a pravidla toho, jakou
maximalni vysi sdzek mohou ucastnici hazardni hry v daném okamziku ucinit, se odviji pravé od toho,
zda jde o reZzim hry Limit, No Limit nebo Pot Limit, ¢i o smiSenou hru (cozZ je vidy u dané hry predem
uvedeno), jejichZ popis nasleduje:

Limit

Ucastnik hazardni hry miZe vsadit & navysit pouze o pfedem stanovenou &astku, kterd
odpovida (i) v prvnich dvou kolech sazeni (tedy pred flopem a po flopu) vysi big blindu a (ii)
v druhych dvou kolech sazeni (tedy po turnu a po riveru) dvojnasobku vyse big blindu. Pocet
sazek béhem jedné hry je omezen na cCtyfi: sazku (bet) a nasledné tfi navyseni (raise). Ve
hrach hranych v tomto rezimu je mozZné navysit maximalné tfikrat vdaném handu.

Pot Limit

Maximalni vyse sazky je omezena pouze aktudlnim poctem Zeton( v potu (pfipadné, pokud
v daném kole sazek jiz byla ucinéna sazka nékterym z ostatnich Ucastnikd hazardni hry,
navysenym o vysi této sazky, kterou musi Ucastnik hazardni hry nejprve dorovnat), ucastnik
hazardni hry tedy mizZe ucinit sazku az do aktualni vySe potu. Ve hrach hranych v tomto
rezimu neni omezen pocet navyseni v danémhandu.

No Limit

Maximalni vySe sazky neni omezena v zavislosti na aktudlni vysi potu ani neni pfedem dana,
je tedy omezena pouze tim, kolik Zeton( ucastnik hazardni hry v daném okamiziku ma
k dispozici. Minimalni castka navySeni odpovida aktualni vysi sazky v daném kole, kterou
ucinil néktery z ostatnich Ucastnikld hazardni hry. Pocet navySeni neni omezen. Ve hrach
hranych v tomto reZzimu neni omezen pocet navyseni vdanémhandu.

e Smisené hry

U smiSenych her se hraje stfidavé v rezimu Limit, Pot Limit nebo No Limit, a to pfedem
stanovenym zpUsobem (interval, po kterém se reZimy stfidaji, je u turnajovych her stanoven
vétSinou pomoci ¢asového obdobi, u hrani o penize poté vétSinou uréitym poctem
odehranych her). V ostatnim plati bézna pravidla kazdé dané hry. V pfipadé smisenych her se
vyse blind( zvysuji v okamziku, kdy se rezim Pot Limit méni na reZim Limit nebo No Limit.

Kazdé kolo sazeni probihd do doby, nez vsichni G¢astnici hazardni hry dorovnaji sazku nebo slozi
karty (pokud nepadnou Zadné sazky, kolo je dokonceno, jakmile vSichni zahraji check). Jakmile se
dokonéi kolo sazek, zacne dalsi kolo sazek/rozdavani anebo je hra ukonéena.

KdyzZ je dorovnana posledni sazka nebo jeji navyseni, G¢astnici hazardni hry vyloZi svoje karty na stdl,
coz se nazyva ,showdown”. Tento okamZzik hry rozhoduje, kdo vyhravad pot, protoZe ucastnici
hazardni hry jeden po druhém ukazuji svoje karetni kombinace. MiZe se stat, Ze showdown
nenastane, a to v pripadé, Ze jeden z Ucastnikl hazardni hry ucini sazku nebo jeji navyseni a nikdo
dalsi sazku nedorovna (jinymi slovy, vsichni Ucastnici hazardni hry se rozhodli slozit). V takovém
pfipadé sazejici ucastnik hazardni hry vyhrava cely pot.

Vsichni ucastnici hazardni hry, kterym byly rozdany karty v daném handu, maji pravo vyzadat si
a vidét skryté karty, které se dostaly aZz na showdown. Tyto karty Ucastnici hazardni hry naleznou
v Herni historii a v Zdznamu hand( kazdé hry. Herni historie a Zaznam handU predstavuji nastroje, ke
kterym maji Ucastnici hazardni hry snadny pfistup kliknutim na dané pole v uZivatelském rozhrani i
po dohrani dané hry v ¢asti Nastroje dostupné prostrednictvim lobby. Pfistup ke skrytym kartdm maji
pouze Ucastnici hazardni hry, ktefi se Ucastnili daného handu.



V systému provozovatele je zakdzan tzv. chip-dumping, tedy praktika, kdy jeden Ucastnik zamérné
slozi hand, aby jeho Zetony (at uZz v turnaji ¢i v cash game) ziskal jiny uréeny Ucastnik. Poruseni
tohoto pravidla opraviiuje Provozovatele diskvalifikovat Ucastniky zapojené do chip-dumpingu
z dané hry, zamezit jim do budoucna v Ucasti na hie u stejného stolu ¢i ve stejném turnaji, pripadné
téz zrusit jejich uzivatelska konta.

Bézna hra pokeru: Table stakes (u¢astnik hazardni hry nemtuze vsadit vice nez ma) a all-in (vsazeno
vSechno)

Ve vsech pokerovych hrach u Provozovatele plati zdsada ,table stakes”, coz znamena, Ze Ucastnik
hazardni hry mlze vsazet a navysovat pouze Zetony, které ma k dispozici pfi zahajeni hry. V prabéhu
hry lze vyuZit pravidlo ,All-In“, které fika, Ze ucastnik hazardni hry nemlze byt donucen vzdat hru
z dlivodu nedostatku Zeton( na dorovnani sazky. Takovyto Ucastnik hazardni hry je ve stavu ,all-in“.
Tento Ucastnik hazardni hry ma poté narok na podil na potu odpovidajici vysi z té faze hry, kdy ucinil
svoji posledni sazku. Zbyli Gcastnici hazardni hry pak hraji na tzv. vedlejsi pot (,side pot“), ktery
nemohou vyhrat Ucastnici hazardni hry v all-inu. Pokud vyhlasi all-in vice ucastnik( hazardni hry
béhem hry, sestavi se vice side pot(.

Poker ma mnoho variant a Provozovatel nabizi ucastnikim hazardni hry nasledujici:

e TexasHold'em

e Omaha

e OmahaHi/Lo

e 5 Card Omaha

e 5 Card OmahaHi/lLo
e Courchevel

e Courchevel Hi/Lo
e 7 Card Stud

e 7 Card Stud Hi/Lo
e Razz

e 5 CardDraw

e 2-7 Triple Draw

e 2-7Single Draw

e HORSE
e HOSE

e 8-Game
e Badugi

Béhem hry muZe téZ dochazet ke stfidani jednotlivych hranych variant pokeru, a to zejména po
urcitém casovém intervalu ¢i po uréitém mnozstvi odehranych her (handa).

Hodnoty karetnich kombinaci v pokeru:

Rdzné varianty pokeru uzivaji rdzné soubory kombinaci a jejich hodnot/poradi, a to konkrétné
nasledujici:



e Hry typu Texas Hold'em, Omaha, 5 Card Omaha, Courchevel, 7 Card Stud a 5 Card Draw
vSechny uZivaji tradi¢ni pokerové poradi ,high” (vysoké karty).

e Pro Omahu Hi/Lo, 5 Card Omahu Hi/Lo, Courchevel Hi/Lo, Razz a 7 Card Stud Hi/Lo je typicky
soubor nizkych kombinaci , Ace to Five”.

e Hodnoceni poradi na zdkladé souboru nizkych kombinaci ,,Deuce to Seven” naleznete u her
2-7 Single Draw a 2-7 Triple Draw.

e Ve hte Badugi se pouziva specidlni hodnoceni kombinaci, které ji ¢ini jedinecnou.

Tyto rlizné soubory karetnich kombinaci a jejich hodnot jsou detailné popsany niZze vidy u prvni
varianty pokeru, kterd dany soubor pouziva; nasledné je odkazovano pravé na tuto prvni variantu.

Nabizené varianty pokeru:
a. Texas Hold'em

V Texas Hold'emu jsou kazdému uGcastniku hazardni hry rozdany jeho dvé karty licem dol( (tzv.
yvlastni karty“), které patti pouze jemu. DalSich pét spolecnych karet se postupné rozda na stll licem
nahoru, aby sestavily tzv. ,board”. Vsichni aktivni Ucastnici hazardni hry poté hraji s témito
spole¢nymi kartami a s vlastnimi dvéma kartami, a kazdy z nich se snaZi vytvofit co nejlepsi
kombinaci péti karet. V Texas Hold'emu muZe Gcastnik hazardni hry pouZit téchto sedm karet, aby
sestavil svou nejlepsi moZnou pokerovou kombinaci péti karet s pouZitim Zadné, jedné nebo dvou
vlastnich karet.

V Texas Hold'emu oznacuje znacka nazvana ,button” nebo ,oznaceni dealera” toho ucastnika
hazardni hry, ktery je formalnim dealerem aktudlni hry. Pfed za¢atkem hry vlozi ucastnik hazardni
hry sedici bezprostfedné po sméru hodinovych ruci¢ek od této znacky povinnou sazku, tzv. maly
blind - ,small blind“. U¢astnik hazardni hry sedici bezprostfedné po sméru hodinovych ruci¢ek od
sazky small blind vlozi dalsi povinnou sazku, zndmou jako velky blind - ,big blind” (ta predstavuje
dvojnasobek small blindu). V zavislosti na pfesné struktufe hry mize byt kazdy ucastnik hazardni hry
pozadan také o vloZeni ,,ante”; to je vidy zobrazeno pfed vstupem do hry.

Poté kazdy z ucastnikd hazardni hry obdrzi své dvé vlastni karty.

e Moiznosti sazeni ucastnika hazardnihry

V Texas Hold'emu, stejné jako v jinych variantach pokeru, existuji nasledujici moznosti -
»polozit” (fold), ,vyckat” (check), ,vsadit” (bet), ,dorovnat” (call) nebo ,navysit” (raise).
Jejich dostupnost vidy zéleZi na dané situaci a akcich ostatnich Géastnikd hazardni hry. Kazdy
Ucastnik hazardni hry ma vidy moznost slozit karty a vzdat se podilu na potu. Pokud jesté
nikdo nevsadil, mlZe ucastnik hazardni hry bud zahrat check (vyckat), anebo vsadit sam.
Pokud ucastnik hazardni hry vsadil, ndsledujici ucastnici hazardni hry mohou poloZit,
dorovnat ¢i navysit sazku. K dorovnani staci vloZit stejnou castku, kterou vsadil predchozi
Ucastnik hazardni hry. Navyseni znamena nejen dorovnat predchozi sazku, ale také tuto
sazku navysit, a to nejméné o castku ve vysi big blindu. Sazeni pokracuje v kazdém kole
sazek, dokud vSichni aktivni U¢astnici hazardni hry (ti, ktefi neslozZili) nevloZi do potu shodnou
Castku.

o Piedflopem

Poté, co si kazdy ucastnik hazardni hry prohlédne své dvé vlastni karty, ma moznost zapojit
se do hry dorovnanim nebo navysenim big blindu. Jako prvni hraje Ucastnik hazardni hry
sedici bezprostrfedné po sméru hodinovych ruci¢ek od big blindu. Dany ucastnik hazardni hry
ma moznost slozit (fold), dorovnat (call) nebo navysit (raise). Dorovnani (call) musi byt ve
stejné vysi jako big blind, zatimco navysSeni (raise) musi byt alespon dvakrat vyssi nez big



blind. Pokud je big blind napf. 1 USD, bude dorovnani stat 1 USD a navyseni nejméné 2 USD.
Poté hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.

e Flop

V této fazi jsou rozdany doprostfed stolu tfi karty licem nahoru. To se nazyva ,flop“. V Texas
Hold'emu jsou tyto tfi karty na flopu spolecné karty a jsou k dispozici viem aktivnim
Ucastnikdm hazardni hry. Sazeni na flopu zacind u prvniho aktivniho Géastnika hazardni hry
po sméru hodinovych ruci¢ek od znacky dealera (tzv. ,button”). MoZnosti sdzeni se nelisi od
moznosti pred flopem, takZe pokud nikdo nevsadi, Ucastnici hazardni hry mohou zvolit
variantu check a prevést tak akci na dalSiho aktivniho Ucastnika hazardni hry po sméru
hodinovych rucicek.

e Turn

Poté, co ucastnici hazardni hry ukonci sazeni na flopu, se rozda licem nahoru dalsi karta -
Lturn“. Turn je Ctvrtou spoleénou kartou v Texas Hold'emu. Nasleduje dalsi kolo sazek
a za€ind ho prvni aktivni Gcastnik hazardni hry sedici po sméru hodinovych ruci¢ek od
buttonu.

e River

Po ukonceni sazeni v ramci pfedchoziho kola se rozda licem nahoru dalsi karta - ,river”. River
je patou a posledni spolecnou kartou v ramci hry Texas Hold'em. Sazky zacinaji od prvniho
aktivniho Ucastnika hazardni hry po sméru hodinovych rucicek od buttonu a plati zde stejna
pravidla pro sazeni jako na flopu a turnu vysvétlena vyse.

e Showdown

Pokud po skonceni posledniho kola sazek zbyva ve hie vice nez jeden Ucastnik hazardni hry,
ukazuje karty ten, ktery jako posledni vsadil (provedl Bet) nebo navysil (provedl Raise).
Pokud v poslednim kole neprobéhla Zadna sazka, pak jako prvni ukazuje karty ucastnik
hazardni hry sedici bezprostiedné po sméru hodinovych ruci¢ek od buttonu. Ugastnik
hazardni hry s nejlepsi pokerovou kombinaci péti karet vyhrdva pot. V pripadé rovnosti
kombinaci karet si pot rovnym dilem rozdéli mezi sebe Ucastnici hazardni hry s nejlepsi
kombinaci. Pri hfe Texas Hold'em jsou si vSechny barvy rovny.

Poté, co je pot vyplacen vyherci, je moZno rozehrat novou hru Texas Hold'em. Button se
posunuje po sméru hodinovych rucicek k dalSimu ucastniku hazardni hry, znovu se vloZi blindy
a ante a Ucastniklim hazardni hry jsou rozdany nové karty. Vyjimkou z tohoto pravidla jsou Zoom
cash games a Zoom turnaje (tato vlastnost je vidy uvedena pred vstupem do hry), kde jsou
Ucastnici hazardni hry presunuti k novému stolu s novymi soupefi po kazdé odehrané hre,
jakmile je hand dokoncen (Ci okamzité poté, co dany ucastnik hazardni hry sloZil, coz mlze ucinit
i pfedtim, neZ je na fadé; nicméné ucastnici hazardni hry mohou taktéZ pomoci pfislusného
tlacitka zvolit moznost sledovat zbytek hry i poté, co jiz slozili).

Texas Hold'em pouziva tzv. tradi¢ni hodnoty karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty), jejichz
popis nasleduje:

Tradicni hodnoty karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty)

Postupka v barvé (straight flush): Postupka péti karet stejné barvy.
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V ptipadé rovnosti kombinaci: Postupka zakoncena vyssi hodnotou karty vyhrava.

Nejlepsi moZzna postupka v barvé se nazyva kralovska postupka (Royal Flush) a tvofi ji eso, kral,
dama, jack a desitka jedné barvy. Kralovska postupka je neporazitelnd kombinace.

Ctvefice (Ctvefice (Four of a Kind)): Jedna se o &tvefici karet jedné hodnoty a jedna doplfikova karta
neboli , kicker”.
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V pfipadé rovnosti kombinaci: Vyssi hodnota Ctverice karet vyhrava. Ve hrach s otevienymi kartami
v pfipadé rovnosti hodnot ¢tveric rozhoduje o vyherci vyssi pata, doplniikova karta.

Full House: Jde o trojici a jinou dvojici.
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V pripadé rovnosti kombinaci: Vyhrava ucastnik hazardni hry s nejvyssi hodnotou trojice karet. Ve
hrach s otevienymi kartami v pfipadé shodné trojice karet vyhrava ucastnik hazardni hry s vyssi
hodnotou dvojice karet.

Flush: Kombinace péti karet jedné barvy.

‘-1-*-1- e 2|” “l &
F ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ £

Vyhrdva ucastnik hazardni hry, ktery ma nejvyssi hodnotu karty. Je-li potieba, rozhoduje vyssi
hodnota druhé, treti, ctvrté, pripadné paté nejvyssi karty. Pokud ma vSech pét karet stejnou
hodnotu, pot se déli rovhomérné mezi vSsechny Ucastniky hazardni hry (tzv. split). U flushe neni barva
rozhodujici.

Postupka (Straight): Postupka, ktera je sloZena z péti karet.
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V pripadé rovnosti kombinaci: Vyhrava postupka zakoncena vyssi kartou.

Pozndmka: Eso Ize jako jedinou ze vSech karet pouZit na zaéétku nebo na konci postupky A K, Q LT

(pétka nejvyssi).

Trojice (Three of a kind): Trojice karet stejné hodnoty a dvé libovolné dopliikové karty rzné
hodnoty.



V pripadé rovnosti kombinaci: Vyhrava vyssi trojice. Ve hrach s otevienymi kartami v pfipadé shodné
trojice karet vyhrava nejvyssi, ptipadné druha nejvyssi dopliikova karta.

Dva pary (Two pairs): Dvé dvojice karet stejné hodnoty a jedna doplrikova karta.
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V pfipadé rovnosti kombinaci: Vyhrava vyssi par z obou dvojic. Maji-li Uc¢astnici hazardni hry shodnou
kombinaci paru, vyhrava druhy nejvyssi par. V pfipadé rovnosti obou dvou par( vyhrava vyssi
doplrikova karta.

Dvojice: Dvojice karet se stejnou hodnotou a tfi libovolné dopliikové karty navzdjem odlisnych
hodnot.
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V pfipadé rovnosti kombinaci: Nejvyssi par vyhrava. Maji-li U€astnici hazardni hry stejny par, vyhrava
nejvyssi prvni, pfipadné druha nebo treti doplfikova karta.

Vysoka karta (High card): V ptipadé, Ze ucastnik hazardni hry nema Zadnou z uvedenych kombinaci.

b. Omaha

Pokerova hra Omaha se hraje stejné jako Texas Hold'em, se small blindem a big blindem, ,,boardem”
o péti spolecnych kartach a ¢tyfmi koly sazeni. V ptipadé Omahy jsou vsak kaidému ucastniku
hazardni hry rozdany ctyfi vlastni karty, které patti pouze jemu. VSichni Ucastnici hazardni hry pouziji
presné tfi z péti spolecnych karet v kombinaci s presné dvéma vlastnimi kartami, aby vytvofili co
nejlepsi kombinaci péti karet.

Ucastnik hazardni hry s nejlepsi kombinaci péti karet vyhrava pot. V Omaze musi G¢astnici hazardni
hry pouZit pouze dvé ze svych Ctyf vlastnich karet do kombinace s presné tfemi kartami na stole.
V pripadé shody kombinaci karet si pot rovnym dilem rozdéli mezi sebe ucastnici hazardni hry
s nejlepsi kombinaci.

Omaha pouziva tzv. tradi¢ni hodnoty karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty), jejichz popis je
uveden pod popisem pravidel Texas Hold'emu vyse.



c. Omaha Hi/Lo

Pokerova hra Omaha Hi/Lo se hraje stejné jako Texas Hold'em, se small blindem a big blindem,
»,boardem” o péti spoleénych kartéch a ¢tyfmi koly sazeni. V pfipadé Omahy Hi/Lo jsou viak kazdému
svych Ctyr vlastnich karet do kombinace s pfesné tfemi spole¢nymi kartami, aby vytvofili co nejlepsi
kombinaci péti karet. Pot se déli mezi nejlepsi vysoky (,,high”) hand a nejlepsi nizky (,low”) hand.
U&astnici hazardni hry mohou pouZit k sestaveni svého vysokého a nizkého handu rdizné kombinace
dvou karet ze svého handu, ale v kazdé z nich musi pouzit prfesné dvé vlastni karty a tfi spolecné
karty.

Omaha Hi/Lo se hraje s omezenim ,8-or-better”, coz znamena, Ze nizky hand musi tvofit nejméné
pét raznych karet v hodnoté osm anizsi.

Ucastnik hazardni hry s nejlep$i kombinaci péti vysokych karet ziskdva pal potu, G€astnik hazardni
hry s nejlepsi kombinaci péti nizkych karet druhou polovinu. V pfipadé shody kombinaci se podil na
potu za vysoky hand a podil na potu za nizky hand rovhomérné rozdéli mezi Gcastniky hazardni hry
s nejlepsimi kombinacemi. Pokud ma vice ucastnikl hazardni hry handy stejné hodnoty, nastava
remiza, pfi které si rozdéli mezi sebe pot rovnym dilem. Napfiklad pokud nastane situace, kdy ma
narok na pot jeden Ucastnik hazardni hry s vysokym handem a dva Ucastnici hazardni hry se shodnym
nizkym handem, vyhravd vitézny ucastnik s vysokym handem polovinu potu, zatimco ucastnici
s nizkym handem ziskaji kazdy jednu ctvrtinu potu. Pokud Zadna kombinace nespliiuje podminky pro
nizky hand, vyhrava cely pot nejlepsi vysokd kombinace (high hand).

Omaha Hi/Lo pouZivd pro sestaveni nejlepsi kombinace vysokych karet tzv. tradiéni hodnoty
karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty), jejichz popis je uveden pod popisem pravidel Texas
Hold'emu vySe, a pro sestaveni nejlepsi kombinace nizkych karet pouzivd hodnoty karetnich
kombinaci zvané , Ace to Five (nizké karty)“, jejichZ popis nasleduje:

Hodnoty kombinaci Ace to Five (nizké karty)

V ptipadé Ace to Five (nizké karty) neni barva rozhodujici. Jiné kombinace neZ nize uvedené (napf.
flush, postupka, dvojice, trojice atd., které jsou uZivany napf. v ,tradi¢nich hodnotach karetnich
kombinaci v pokeru (vysoké karty)“) zde nemaji Zddnou hodnotu. Esa jsou v low kombinacich vzdy

evvys

kartou a dale se postupuje smérem dold.

Pozndmka: za nizké (,low”) karty se povazuji eso, dvojka, trojka, ¢tyrka, pétka, Sestka, sedmicka
a osmicka; za vysoké (,high“) se potom povaZuji osmicka, devitka, desitka, kluk (karta J), krdlovna
(karta Q), kral (karta K) a eso. Osmicka a eso tedy mohou mit jak povahu nizké karty, tak povahu
vysoké karty.

Five Low nebo Wheel: Pétka, ¢tyrka, trojka, dvojka a eso.
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V ptipadé rovnosti kombinaci: VSichni, co drzi Five-high kombinaci, si déli pot.



Six Low: Pét libovolnych karet se Sestkou jako nejvyssi kartou.
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V pfipadé rovnosti kombinaci: Druhda nejnizsi karta vyhrava pot. Proto 6, 4, 3, 2, A pordzi 6, 5, 4, 2, A.

evyvs

Seven Low: Pét libovolnych karet se sedmickou jako nejvyssi kartou.

7 6 5 13+ |[A
PSOU L S|SB P
& & & & o * h‘:ﬁ;
L v ¥ P +

karty v kombinaci - tfeti nejvyssi, ¢tvrta nejvyssi a pata nejvyssi.

Eight Low: Pét libovolnych karet s osmickou jako nejvyssi kartou.
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karty v kombinaci - tfeti nejvyssi, Ctvrta nejvyssi a pata nejvyssi.

Poznamka: Eight Low je nejslabsi kombinaci kvalifikujici se pro variantu low her typu Omaha Hi/Lo
a 7 Card Stud Hi/Lo. Nicméné v Razzu neexistuje zadné takové omezeni, a cely pot vyhravad vidy

evvs

par (viz nize popis hry Razz).
d. 5Card Omaha

5 Card Omaha je hra odvozena z Omahy. Rozdil mezi touto pokerovou variantou a Omahou je, Ze zde
kazdy ucastnik obdrzi pét vliastnich karet misto Ctyr. Stejné jako v Omaze se poté postupné rozda na
stll pét spolecnych karet licem nahoru, aby sestavily tzv. ,board”. Vsichni Gcastnici hazardni hry
pouzivaji presné dvé ze svych péti vlastnich karet ve spojeni s presné tfemi spole¢nymi kartami
k sestaveni nejlepsiho mozného pokerového handu o péti kartach.

e. 5 Card Omaha Hi/Lo

5 Card Omaha Hi/Lo je hra odvozend z Omahy Hi/Lo. Rozdil mezi touto pokerovou variantou
a Omahou Hi/Lo je, ze zde kazdy Ucastnik obdrzi pét vlastnich karet misto ¢tyf. Stejné jako v Omaze
Hi/Lo se poté postupné rozdd na stll pét spolecnych karet licem nahoru, aby sestavily tzv. ,board”.
Vsichni Ucastnici hazardni hry pouzivaji presné dvé ze svych péti vlastnich karet ve spojeni s presné
tfemi spolecnymi kartami k sestaveni nejlepsiho mozného pokerového handu o péti kartach. Pot se
déli napll mezi nejlepsi kombinaci vysokych péti karet (,Hi“) a nejlepsi kombinaci nizkych péti karet
(,Lo“), odkud je odvozeno jméno hry. Ucastnici hazardni hry mohou k sestaveni svych nejlepsich
moznych kombinaci vysokych a nizkych karet pouZit rQizné karty ze svych vlastnich karet, ale
v kazdém handu musi byt presné dvé vlastni karty a tfi spolecné karty.



f. Courchevel

Courchevel je hra odvozena z 5 Card Omahy. Kazdy z ucastnik(l hazardni hry ve hife Courchevel
obdrZi pét vlastnich karet. Licem nahoru se pak na stll rozda postupné pét spolecnych karet, které
sestavi tzv. ,board”. VSichni ucastnici hazardni hry pouzivaji pfesné dvé ze svych péti vlastnich karet
ve spojeni s presné tfemi spolecnymi kartami k sestaveni nejlepsiho mozného pokerového handu
o péti kartach. Courchevel se lisi od 5 Card Omahy v tom, Ze prvni karta flopu je rozdana na stll hned
na zacatku hry, jesté pred prvnim kolem sazeni (predflopem).

Courchevel pouziva tzv. tradi¢ni hodnoty karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty), jejichZ popis
je uveden pod popisem pravidel Texas Hold'emu vyse.

g. Courchevel Hi/Lo

Courchevel je hra odvozena z 5 Card Omahy Hi/Lo. Kazdy z Ucastnik( hazardni hry ve hie Courchevel
Hi/Lo obdrzi pét vlastnich karet. Licem nahoru se pak na stdl rozda postupné pét spolecnych karet,
které sestavi tzv. ,,board”. VSichni Ucastnici hazardni hry pouzivaji pfesné dvé ze svych péti vlastnich
karet ve spojeni s pfesné tfemi spolecnymi kartami k sestaveni nejlepSiho mozného pokerového
handu o péti kartach. Pot se déli napdl mezi nejlepsi kombinaci vysokych péti karet a nejlepsi
kombinaci nizkych péti karet. Courchevel Hi/Lo se li$i od 5 Card Omahy Hi/Lo v tom, Ze prvni karta
flopu je rozdana na stll hned na zacatku hry, jesté pred prvnim kolem sazeni (pred flopem).

h. 7 Card Stud

V prabéhu hry 7 Card Stud je ucastnikim hazardni hry jednotlivé rozdano sedm karet, ale o vitézi
rozhoduje nejlepsi kombinace tvorena pouze péti kartami.

Pfed zahajenim hry 7 Card Stud vSichni ucastnici hazardni hry povinné vsadi ante v urcité nominalni
hodnoté (jedna se vétsinou o 1/10 velké sazky; presné vyse sazek zavisi na dané hie a jsou zobrazeny
v titulni listé stolu). Kazdy ucastnik hazardni hry dostane tfi karty, dvé karty licem dold (,vlastni
pro tyto Ucely povaZuje za nejvyssi kartu), musi ucinit prvni sazku, tzv. ,bring-in“ (jedna se vétsSinou
0 1/5 velké sazky). Po zaplaceni bring-inu je na fadé Ucastnik hazardni hry sedici bezprostfedné po
sméru hodinovych rucic¢ek od ucastnika hazardni hry, ktery zaplatil bring-in. Tento ucastnik hazardni
hry miZe bud' sloZit (a tedy ukoncit svou ucast na této hie 7 Card Stud), dorovnat bring-in (tedy
vsadit ¢astku odpovidajici vysi bring-inu), ¢i navysit (tedy vsadit ¢astku ve vysi malé sazky; mala sazka
je obvykle rovna poloviné velké sazky). V pripadé, Ze jiz byla nékterym z dfive hrajicich ucastnik(
hazardni hry vsazena mald sazka, dorovnani nasledné bude taktéz ve vysi této malé sazky, navyseni
pak bude ve vysSi dvou malych sazek. Sazeni probiha okolo hraciho stolu po sméru hodinovych
rucicek, a to dokud kazdy ucastnik hazardni hry u hraciho stolu bud’ vsadil stejnou c¢astku jako
ostatni, nebo slozil.

Pozndmka: Za ucelem urceni Ucastnika hazardni hry, ktery ma povinnost ucinit bring-in v 7 Card Stud
rozhoduje o hodnoté karet barva, a to v poradi kfize (nejnizsi), kary, srdce a piky (nejvyssi).
Rozhoduje nejnizsi barva, takze pokud jsou na pocatku handu viditelné srdcova a karova dvojka,
potom karova dvojka vklada bring-in.

Poté je kaidému zbyvajicimu Ucastniku hazardni hry rozddna dalsi karta licem nahoru, tzv. ,Fourth
Street”. Hru zacina ten ucastnik hazardni hry, jehoZz dvé odkryté karty maji nejvyssi hodnotu (tedy
opacné nez v pfipadé urceni Ucastnika hazardni hry, ktery ma povinnost ucinit bring-in). Tento
Ucastnik hazardni hry si mlze vsadit (bet) nebo zahrat check. Pokud Zadny ucastnik hazardni hry
nema mezi svymi kartami licem nahoru parové karty, bude se jednat o malou sazku. Pokud néktery
Ucastnik hazardni hry ma parové karty, maji ucastnici hazardni hry moznost dle vlastni volby vsadit
malou nebo velkou sazku. Pokud néktery z nich vsadi velkou sdzku, vySe naslednych dorovnani
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a navySeni v tomto kole sazeni je uréena vysi velké sazky. Sazeni ddle probihd obdobné jako
v pfipadné prvniho kola sazeni.

Po ukonceni druhého kola sazeni je kazdému zbyvajicimu Ucastniku hazardni hry rozdana dalsi karta
licem nahoru, tzv. ,Fifth Street” a ndsleduje treti kolo sazeni. Na fadé je opét ten ucastnik hazardni
hry, jehoz odkryté karty (tentokrat jiz tti) maji nejvyssi hodnotu.

Pozndmka: Pocinaje kartou Fifth Street se po zbytek hry sazky a navyseni ¢ini ve vysi odpovidajici
velké sdzce.

Po ukonceni tfetiho kola sazeni je kazdému zbyvajicimu Ucastniku hazardni hry rozdana dalsi karta
licem nahoru, tzv. ,Sixth Street” a nasleduje ¢tvrté kolo sazeni. Na fadé je opét ten ucastnik hazardni
hry, jehoz odkryté karty (tentokrat jiz ¢tyti) maji nejvyssi pokerovou hodnotu.

Po ukonceni ¢tvrtého kola sazeni je kazdému zbyvajicimu Ucastniku hazardni hry rozdana sedma
a posledni karta, a to licem dol(, takZe ji uvidi pouze ucastnik hazardni hry, kterému je rozdana.
Nasleduje paté, posledni kolo sazeni. Akci opét zacina ten Ucastnik hazardni hry, jehoZ odkryté karty
(tedy stale ¢tyfi karty, nebot posledni karta byla rozdana licem dolG) maji nejvyssi pokerovou
hodnotu.

ZGstava-li ve hre vice nez jeden ucastnik hazardni hry po ukonceni zavérecného kola sazek, pak
posledni sazejici / navySujici icastnik hazardni hry vyloZi svoje karty na stdl jako prvni. V pfipadé, Ze
v poslednim kole nepadla 7adna sazka, pak jako prvni vyklada svoje karty ucastnik hazardni hry na
prvni pozici (sedadlo 1, poté sedadlo 2 a tak dale).

Uc&astnik hazardni hry s nejlep$i kombinaci péti karet vyhrava pot. V pFipadé shodnych kombinaci se
pot rozdéli rovnhomérné mezi Ucastniky hazardni hry s nejlepsimi pétikaretnimi kombinacemi.

Po rozdéleni potu Ize zahajit novou hru 7 Card Stud Poker.

7 Card Stud pouZziva tzv. tradi¢ni hodnoty karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty), jejichz popis
je uveden pod popisem pravidel Texas Hold'emu vyse.

i. 7 Card Stud Hi/Lo

Ve hfe 7 Card Stud Hi/Lo je kazdému ucéastniku hazardni hry v pribéhu hry rozdano sedm karet, ale
o vitézi rozhoduje pouze karetni kombinace péti karet kazdého Ucastnika hazardni hry. Aby mél
Ucastnik hazardni hry narok na zisk ¢asti potu za low (nizké karty), musi low hand splfiovat podminku
,Eight-or-better”, tedy byt slozen z karet s hodnotou osm a nizéi. U¢astnici hazardni hry mohou
k sestaveni svych nejlepsich moznych kombinaci vysokych a nizkych karet pouzit rlizné karty ze svych
sedmi karet.

Zpusob hry pokerovych her 7 Card Stud Hi/Lo je stejny jako u hry 7 Card Stud, kdy ucastnik hazardni

evvys

Uc&astnik hazardni hry s nejlepsi kombinaci vysokych péti karet (,,Hi“) ziskdva polovinu potu a G&astnik
hazardni hry s nejlepsi kombinaci nizkych péti karet (,Lo“) ziskdva druhou polovinu potu. Jestlize
zadny ucastnik hazardni hry nesestavi neparovou kombinaci péti karet s hodnotami 8 a mensimi (low
hand), bere cely pot nejlepsi kombinace vysokych karet (highhand).

7 Card Stud Hi/Lo pouziva pro sestaveni nejlepsi kombinace vysokych karet tzv. tradi¢ni hodnoty
karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty), jejichz popis je uveden pod popisem pravidel Texas
Hold'emu vySe, a pro sestaveni nejlepsi kombinace nizkych karet pouZivd hodnoty karetnich
kombinaci zvané , Ace to Five (nizké karty)“, jejichz popis je uveden pod popisem pravidel Omahy
Hi/Lo vyse.
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j- Razz

evvs

nejlépe hodnocena) pokerova kombinace ,Ace to five”. V Razzu je ucastnikim hazardni hry
v pribéhu hry rozdano celkem sedm karet, ale pro stanoveni vitéze je rozhodujici pouze nejnizsi
(tedy nejlépe hodnoceny) hand z pétikaret.

ZpUsob hry Razz je stejny jako u hry 7 Card Stud s vyjimkou toho, Ze bring-in je povinen ucinit
Ucastnik hazardni hry s nejlépe hodnocenou kartou (coZ je oviem stejné jako ve hfe 7 Card Stud

evvys

Pot vyhrava ucastnik hazardni hry s nejlepsi Skaretni kombinaci Ace to five.

Razz pouZiva hodnoty karetnich kombinaci zvané ,Ace to Five (nizké karty)“, jejichZ popis je uveden
pod popisem pravidel Omahy Hi/Lo vyse. Ovsem na rozdil od her Omaha Hi/Lo a 7 Card Stud Hi/Lo,
kde je hodnota Eight Low nejslabsi kombinaci (jinymi slovy slabsi kombinace v nich nemaji Zadnou

evvs

nejlepsi) kombinace, i pokud se jedna o nine low, queen low nebo dokonce par.

Pokud maji dva nebo vice Ucastnik(l hazardni hry po ukonéeni posledniho kola sazeni hand shodné
hodnoty, pot se mezi né rozdéli rovnhomérné. Barvy karet v tomto ohledu nehraji roli.

k. 5 Card Draw

Varianty pokerovych her s vyménou se hraji se sdzkami naslepo (blindy), stejné jako Texas Hold'em
nebo Omaha. Prvni ucastnik hazardni hry po velké sazce (big blind) ma na vybér slozit karty (fold),
dorovnat sazku (call) nebo ji navysit (raise). Kolo pokracuje po sméru hodinovych rucicek kolem
pokerového stolu az do jeho ukonceni.

Po skonceni prvniho kola sazeni nasleduje vyména karet (draw). V tomto okamziku si kazdy ucastnik
hazardni hry vybere ty karty, které si preje odlozZit (discard). Proces odkladani karet probiha po
sméru hodinovych ruci¢ek podél stolu. Uastnici hazardni hry potom dostanou karty za své odlozené
karty. U&astnik hazardni hry si nemusi vzit 74dné karty a mGze zGstat ,stand pat“, tj. bez vymény
karet.

Poté, co vsichni vyméni své nechténé karty za nové, nasleduje dalsi kolo sazeni pocinaje prvnim
Ucastnikem hazardni hry nalevo od znacky button.

U her typu draw se mUzZe stat, Ze bude potfeba vice karet, neZ zbyva v balicku. V tomto pfipadé se
karty opét zamichaji a hra pokracuje s novym balickem karet.

Ucastnik hazardni hry s nejlepsi kombinaci péti karet vyhrava pot. Poté, co je vyplacen pot za nejlepsi
kombinaci, je pfipravena nova hra 5 Card Draw.

Pokud maji dva nebo vice hand(l shodnou hodnotu, pot se mezi né rozdéli rovnomérné. Barvy karet
zde nehraji roli.

5 Card Draw poutZiva tzv. tradi¢ni hodnoty karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty), jejichZz popis
je uveden pod popisem pravidel Texas Hold'emu vyse.

l. 2-7 Triple Draw

2-7 Triple Draw Lowball je pokerova hra, ve které vyhrava pot kombinace nizkych karet (jde tedy o
,Lowball“ variantu pokerové hry). Je to hra s vyménou karet, kdy se rozda pét karet, a poté pfi
vyméné (draw) Ucastnici hazardni hry mohou odlozZit Zadnou nebo aZ vSech pét svych karet
a dostanou zpét stejny pocet. Zakladni pravidla hry a sazeni jsou stejna jako v ptipadé 5 Card Draw,
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s tim, Ze ve hre Triple Draw si kazdy ucastnik hazardni hry mGze vyménit své karty celkem trikrat,
i kdyZ si nemusi vyménit ani jednou (stand pat), anebo naopak, ménit vSechny karty béhem vsech
vymeén.

2-7 Triple Draw pouziva hodnoty karetnich kombinaci zvané ,Deuce to Seven (nizké karty)“, jejichZ
popis nasleduje:

Hodnota kombinaci Deuce to Seven (nizké karty)

Hodnota kombinaci Deuce to Seven (nizké karty) je pravym opakem klasickych ,high“ hodnoceni
kombinaci. Jelikoz v klasickém high pokeru znamenaji vlastni karty Ucastnika v hodnoté sedm a pét
v rozdilné barvé nejhorsi kombinaci, s kartami mimo barvu budete v deuce to seven pro low drZet
nejlepsi moznou kombinaci (,,perfect seven” low nebo ,,wheel”).

Eso se v Deuce to Seven vidycky hraje jako vysoka karta (proto z kombinace A, 5, 4, 3, 2 nelze
sestavit postupku, ale hand ma hodnotu eso low). Postupky a barva se ve hie Deuce to Seven mezi
kombinace nepocitaji.

Seven Low: Znamena jakychkoliv pét neparovych karet mimo barvu netvoficich postupku, s nejvyssi
kartou sedm. Nejlepsi mozna kombinace je 7, 5, 4, 3, 2, které se téz fika ,,wheel” (,,kolo”) nebo
,nhumber one”“.

2 v
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V pripadé rovnosti kombinaci: nizsi druha nejvyssi karta vyhrava pot. To znamen3, Zze kombinace 7, 5,
4, 3, 2 pordzi 7, 6, 5, 3, 2 (,Seven-Five low” tedy porazi ,Seven-Six low“). Je-li to nutné, rozhoduiji
dalsi karty v kombinaci - tfeti nejvyssi, ¢tvrta nejvyssi a pata nejvyssi.

Eight Low: Znamena jakychkoliv pét neparovych karet mimo barvu netvoticich postupku, s osmickou
jako nejvyssi kartou.

2'9' 200 5*@ 4.;..!. 3 v
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V ptipadé rovnosti kombinaci: nizsi druha nejvyssi vyhrava pot. Je-li to nutné, rozhoduji dalsi karty
v kombinaci - tfeti nejvyssi, ¢tvrta nejvyssi a patd nejvyssi.

Nine Low: Znamend jakychkoliv pét neparovych karet mimo barvu netvoficich postupku, s devitkou
jako nejvyssi kartou.

gvv 740 64,5 3v
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V ptipadé rovnosti kombinaci: nizsi druha nejvyssi vyhrava pot. Je-li to nutné, rozhoduji dalsi karty
v kombinaci - tfeti nejvyssi, ¢tvrta nejvyssi a patd nejvyssi.
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Ten Low: Znamend jakychkoliv pét neparovych karet mimo barvu netvoficich postupku, s desitkou
jako nejvyssi kartou.

V pripadé rovnosti kombinaci: nizsi druha nejvyssi vyhrava pot. Je-li to nutné, rozhoduji dalsi karty
v kombinaci - tfeti nejvyssi, ¢tvrta nejvyssi a pata nejvyssi.

Dale dle stejné logiky existuji kombinace Jack Low, Queen Low, King Low, Ace Low. Pokud ucastnik
hazardni hry nemuUzZe sestavit kombinaci z karet rGznych hodnot, ma par, ¢i dva pary, trojici, Ci
dokonce full house ¢i poker (viz hodnoty u tzv. tradi¢ni hodnoty karetnich kombinaci v pokeru
(vysoké karty)), s tim, Ze pouhy jeden par je lepsi variantou nez dva pary, ty jsou zas lepsi nez trojice
atd. Pokud maiji dva ucastnici stejnou kombinaci, tedy napt. par, vyhrava ten ucastnik, jehoz par ma
nizsi hodnotu. Hodnoceni kombinaci je tedy v zadsadé opacné nez u tzv. tradicnich hodnot karetnich
kombinaci v pokeru (vysoké karty).

V hrach poutZivajicich systém Deuce to Seven (nizké karty) tedy neexistuje Zadné omezeni kombinaci
na nizké karty (podobné jako u Razzu). Vyse jsou uvedeny pftiklady kombinaci, které mohou béhem
hry pfijit — avsak pot v Deuce to Seven vyhrdva vidy nejnizsi kombinace (i kdyz je to par nebo horsi).

m. 2-7 Single Draw

2-7 Triple Draw Lowball je pokerova hra, ve které vyhrava pot kombinace nizkych karet (jde tedy
o ,Lowball“ variantu pokerové hry). Je to hra s vyménou karet, kdy se rozda pét karet, a poté pfi
vyméné (draw) mlZou ucastnici hazardni hry odloZit Zadnou nebo aZz vSech pét svych karet
a dostanou zpét stejny pocet. Zakladni pravidla hry a sazeni jsou stejnad jako v pripadé 2-7 Triple
Draw, s tim, Ze ve hie 2-7 Single Draw si kazdy Ucastnik hazardni hry mQze (ale nemusi) vyménit své
karty pouze jednou.

2-7 Single Draw pouZiva hodnoty karetnich kombinaci zvané ,Deuce to Seven (nizké karty)“, jejichz
popis je uveden pod popisem pravidel 2-7 Triple Draw vyse.

n. HORSE

HORSE ve skutecnosti predstavuje pocatecni pismena téchto pokerovych her:

e (Texas)Hold'em

e OmahaHi/Lo

e Razz (7 Card Stud Low)

e Stud (7 Card Stud High)

e Eight-or-better (7 Card Stud Hi/Lo)

HORSE se hraje jako jedno ,kolo“ kazdé z her, ktera je jeho soucasti. Zacina se s Texas Hold'emem
v rezimu Limit, a poté se stfidd Omaha Hi/Lo v reZimu Limit, Razz, 7 Card Stud, a nakonec 7 Card Stud
Hi/Lo. Po dohrani 7 Card Stud Hi/Lo je herni kolo u konce a hra se presouva zpét k Texas Hold'emu
v rezimu Limit atd. V horni ¢asti uZivatelského rozhrani se Ucastnici hazardni hry dozvi, ktera z her je
praveé aktualni.
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Pfi pfesunu z Omaha Hi/Lo na Razz neni button dostupny. To znamend, Ze pfi pfesunu hry zpét na
Texas Hold'em (po odehrani 7 Card Stud Hi/Lo) nemUze zadny z ucastnik( hazardni hry preskodit
blind nebo platit sdzku navic. VSechny hry v rdmci HORSE se hraji v rezimu Limit a plati obvykla
pravidla kazdé hry uvedena vyse.

o. HOSE
HOSE ve skutecnosti predstavuje pocatecni pismena téchto pokerovych her:

e (Texas)Hold'em

e Omaha Hi/Lo

e Stud (7 Card Stud High)

e Eight-or-better (7 Card Stud Hi/Lo)

HOSE se hraje jako jedno ,kolo” kazdé z her, ktera je jeho soucasti. Zacina se s Texas Hold'emem
v rezimu Limit, a poté se stfidd Omaha Hi/Lo v reZimu Limit, 7 Card Stud, a nakonec 7 Card Stud
Hi/Lo. Po dohrani 7 Card Stud Hi/Lo je herni kolo u konce a hra se pfesouva zpét k Texas Hold'emu
rezimu Limit atd. V horni ¢asti uZivatelského rozhrani se Ucastnici hazardni hry dozvi, ktera z her je
pravé aktudlni.

PFi pfesunu z Omaha Hi/Lo na Stud (7 Card Stud High) neni button dostupny. To znamena, Ze pfi
pfesunu hry zpét na Texas Hold'em (po odehrani 7 Card Stud Hi/Lo) nem(zZe Zadny z Ucastnik(
hazardni hry preskocit blind nebo platit sazku navic. VSechny hry v rdmci HOSE se hraji v rezimu Limit
a plati obvykla pravidla kazdé hry uvedena vyse.

p. 8-Game
Hra 8-Game je kombinace nésledujicich osmi rGznych typl pokerové hry:
e T-Limit 2-7 Triple Draw;
e H - Limit Texas Hold'em;
e O - Limit Omaha Eight or Better (Hi/Lo);
e R-—Razz
e S-Limit 7 CardStud;
e E - Limit Stud Eight or Better (Hi/Lo);
e H-No Limit Texas Hold'em;
e A-Pot Limit Omaha,

Hru 8-Game lze hrat jak ve formé turnaje, tak ve formé cash game. Turnajova forma 8-Game se hraje
vétsinou v Sesti Ucastnicich hazardni hry (u formy cash game m{Ze byt pocet ucastnik(i u jednoho
stolu rtzny, tedy neni pevné dan), pricemz vyse uvedenych 8 typl hry se méni vidy po odehrani
urcitého poctu handl (vétSinou Sesti), nebo v pfipadé turnaja vétsinou s kazdym zvysenim urovné
blind(i, coZ se déje po uplynuti pfedem stanoveného c¢asového intervalu. Nejprve se hraje 2-7 Triple
Draw v rezimu Limit, dale Texas Hold'em v reZzimu Limit atd. dle poradi uvedeného vyse. A7 se
dokonci posledni hand ve hre Pot Limit Omaha, cyklus se vraci zpét na Limit 2-7 Triple Draw a zacina
se znovu. Aktualné hrand hra je zobrazena v horni ¢asti uzivatelského rozhrani, spolecné s tim, kolik
handu jiz bylo odehrano (Ci, v pfipadé turnajq, kolik ¢asu zbyva do dalsi zmény hry).

8-Game se lisi od ostatnich her jako H.O.R.S.E, protoZe zahrnuje kola No Limit Texas Hold'em a Pot
Limit Omaha, zatimco vétsina smiSenych her se hraje pouze v limitnich variantach. Pfi zméné
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typu hry na No Limit Texas Hold'em a Pot Limit Omaha se blindy a ante snizuji, aby zlstaly sazkové
urovné konzistentni. Konkrétni vyse limitli, ante a blindd je vidy pfedem zobrazena pro kaZdou
jednotlivou hru.

Pro jednotlivé typy her plati obvykla pravidla kazdé jednotlivé hry, ze které se 8-Game sklada, ktera
jsou uvedena vyse.

g. Badugi

Badugi se hraje s povinnymi sazkami zvanymi blindy, stejné jako Texas Hold'em nebo Omaha. Kazdy
Ucastnik hazardni hry dostane ctyfi karty licem dola.

Nasleduje prvni kolo sazek, kde lze sazku dorovnat (call), navysit (raise) nebo karty slozit (fold).
Uéastnici hazardni hry, ktefi zGstanou po prvnim kole sdzek ve hie, maji moznost své karty vyménit.
Cilem vymény je odhodit karty, které ucastnik hazardni hry nechce, a nahradit je novymi, které
mohou vylepsit jeho kombinaci. Pokud chce, mize odhodit vSechny Ctyfti karty.

Pokracuje se druhym kolem sazek, ve kterém maiji Ucastnici hazardni hry mozZnost vsadit nebo sloZit,
a za predpokladu, Ze nepfedchazely Zadné sazky, mlze ucastnik hazardni hry zahrat check. Jakmile je
toto kolo sazek ukoncéeno, nasleduje dalsi vyména a sazkové kolo. Poté probéhne zavérecné kolo
vymén a sazek, po kterém, pokud je ve hie vice neZ jeden Ucastnik hazardni hry, nasleduje
showdown. U&astnik hazardni hry s nejlepsi kombinaci vyhrava pot.

V badugi je nejlepsi kombinace takova, kterd je sloZena ze 4 karet rozdilnych barev a hodnot, pficemz
¢im nizsi je nejvyssi karta v dané kombinaci, tim vy$si hodnotu kombinace ma. Esa se povazuji za
nizké karty a tedy nejlepsi kombinace v Badugi je A-2-3-4 s kaZdou kartou v jiné barvé. ProtoZe jsou
esa povazovana za nizké karty, nejhorsi kombinaci jsou naopak ctyfi kralové.

Pokud ma ucastnik hazardni hry vice nez jednu kartu stejné hodnoty, do kombinace se pocita pouze
jedna z nich. Podobné pokud ma ucastnik hazardni hry vice neZ jednu kartu stejné barvy, do
kombinace se opét pocita pouze jedna z nich. Obé tato pravidla se uplatiuji zaroven.

Pokud tedy ucastnik hazardni hry nema Ctyfi karty Ctyf rGznych barev, potom jeho kombinace je

sloZena (i) ze vSech karet, jejichZ barva se v handu vyskytuje pouze jednou, a (ii) dale co se tyce karet,

evyvs

Zaroven pokud ucastnik hazardni hry nema ¢tyfi karty rlznych hodnot, potom jeho kombinace je
sloZzena opét (i) ze vSech karet, jejichz hodnota se v handu objevuje pouze jednou, a (ii) dale co se
tycCe karet, jejichZ hodnota se v handu vyskytuje vickrat, pouze jedna z nich.

Jakakoliv kombinaci sloZzena ze ¢tyr karet ma vyssi hodnotu ne? jakakoliv kombinace sloZena ze tfech
karet, atd. Pokud ma vice nez jeden ucastnik hazardni hry kombinaci sloZzenou ze stejného mnoZstvi

evvs

evyvs

Podrobnéjsi popis hodnot karetnich kombinaci pouzivanych pfi hife Badugi a jejich priklady nasleduiji:

Hodnota kombinaci u Badugi

Hodnoceni kombinaci u Badugi neni totozné s principem tradi¢niho pokerového poradi kombinaci.
Poradi kombinaci u Badugi je podobné hodnoceni Ace to Five; stejné jako ve hie Ace to Five se eso
hraje jako nizka karta. Nicméné na rozdil od Ace to Five musi kazda karta v kombinaci byt v jiné barvé
i v jiné hodnoté neZ ostatni karty v kombinaci.
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Kombinace u hry Badugi se skladaji ze ¢tyf karet misto obvyklych péti. Z tohoto dlivodu tedy neni
mozZné sestavit postupku z péti karet.

Pokud ma ucastnik hazardni hry karty ve stejné barvé, pocitd se pouze jedna z nich. A pokud ma
pary, pocita se téz jen jedna karta zparu.

Badugi: badugi je jakakoliv kombinace, ktera se skldda ze Ctyr neparovych karet rozdilné barvy.
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V pfipadé rovnosti kombinaci: nizsi druha nejvyssi karta v handu vyhrava pot. Je-li to nutné,
rozhoduiji tfeti nejvyssi a Ctvrta nejvyssi karta, opét ¢im nizsi, tim lepsi.

Kombinace tfi karet: Jakakoliv kombinace, ktera se sklada ze tfi neparovych karet rozdilné barvy, ale
Ctvrté parové nebo v barvé. Aktivnimi kartami jsou poté nejnizsi tfi neparové karty rozdilné barvy.
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JelikoZ zde mame par, jedna z téchto Ctyr karet se nepocita. Proto ji je tfeba vyradit a sestavit
kombinaci tfi karet 4, 2, A.
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JelikoZ zde jsou dvé srdce, vyssi z nich je tfeba vyradit a vytvofit kombinaci tfi karet 3, 2, A.

V pfipadé rovnosti kombinaci: nizsi druha nejvyssi karta v handu vyhrava pot. Je-li to nutné,
rozhoduje tieti nejvy$si karta, opét ¢im nizsi, tim lepsi. Ctvrta karta (parové nebo v barvé)neni pro
vysledek hry ani déleni potu rozhodujici.

Kombinace dvou karet: Jakakoliv kombinace, ktera se skldda ze dvou neparovych karet rozdilné

evvs
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JelikoZ zde jsou tfi srdce, dvé nejvyssi z nich se vyradi a vytvofi se tak kombinace dvou karet 2, A.

V pripadé rovnosti kombinaci: nizsi druhd nejvyssi karta v handu vyhrava pot. Treti a Ctvrta karta
(parova a/nebo v barvé) neni pro vysledek hry ani déleni potu rozhodujici.

Kombinace jedné karty: Kombinace se skldda pouze z jedné aktivni karty, pricemz ve hie zlstava ta
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JelikoZ zde jsou Ctyfi esa, tfi z nich se vyradi a vytvofri se tak kombinace o jedné karté — esu (A).
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JelikoZ zde jsou cCtyfi karty stejné barvy, tfi nejvyssi z nich se vyradi a vytvofi se tak kombinace

evvs

V pripadé rovnosti kombinaci: Pot se déli mezi dvé shodné kombinace o jedné aktivni karté.
Provozovatel nabizi icastnikiim hazardni hry tyto mozZnosti hrani pokeru:
a. Cash Game (Ring Game)

Pfi cash game jsou ucastnici hazardni hry usazeni u virtualniho hraciho stolu dle jejich volby
a utkavaji se s jinymi ucastniky hazardni hry. Cash game predstavuje hru se Zetony, které pfimo
reprezentuji penéini prostfedky, o které se hraje. Pokud tedy ucastnik hazardni hry vstoupi do cash
game, potom Zetony, se kterymi se hraje, predstavuji penézni prostfedky, které muaze prohrat i
vyhrat. Pfi ukonceni ucasti na hfe a opusténi hraciho stolu mu nasledné bude na jeho uZivatelské
konto pfipsano takové mnozZstvi penéznich prostredkd, které odpovida aktualnimu mnozstvi Zetonda,
jimiz ucastnik pfi ukonceni Gcasti disponuje. Zahajit Ucast na hie u daného hraciho stolu muze, pokud
je u néj volné misto; ukon¢it Ucast na hie maze kdykoliv. U¢astnik hazardni hry ma navic moznost si
kdykoliv béhem hry dokoupit Zetony az do maximalni vyse Zetond, ktera je u kazdého hraciho stolu
pfedem stanovena a zobrazena. Dokoupeni Zeton( je ucastnikovi hazardni hry taktéZ umoznéno
v pfipadé, Ze prohraje vSsechny své Zetony. Kazdy hraci stil ma téZz predem stanovené vyse blind(,
ante a bring-inl, které se béhem hry neméni. MnoiZstvi penéz (predstavovanych Zetony), které si
mUze Ucastnik hazardni hry vzit ke stolu cash game, miZe byt zespodu ¢i shoraomezeno.

b. Turnaje

Turnaje maji stanoveny zacatek a konec: turnaj zacind, jakmile jsou usazeni vsichni G¢astnici hazardni
hry, nebo v uréenou dobu (viz pravidla jednotlivych turnajl niZe); turnaj probiha az do okamziku, kdy
ma vitéze. Na rozdil od cash game je Ucastnik hazardni hry pfi turnajové hie usazen u stolu a hraje,
dokud nepfijde o vsechny své Zetony (a je tedy vyfazen z turnaje), nebo dokud nevyhraje (tedy
dokud nejsou vyrazeni ostatni Ucastnici hazardni hry).

Béhem turnaje muiZe dochazet k pfesazovani Ucastnikl hazardni hry mezi jednotlivymi hracimi stoly
daného turnaje, a to v zavislosti na typech turnaje, které jsou popsany nize. BEhem turnaje muze téz
dochazet ke stfidani jednotlivych variant pokeru, a to zejména po urcéitém ¢asovém intervalu (ktery
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muze byt v rlznych fazich turnaje rlzny) ¢i po uréitém mnozstvi odehranych her (hand(). Maximalni
pocet Ucastnikl hazardni hry, ktefi mohou sedét u jednoho stolu, se pohybuje mezi 2 a 10.

Podobné jako u cash game i v turnajové hie mize byt Ucastniklim hazardni hry umoznéno dokupovat
si Zzetony, pficemz pokud je to umoZnéno, pravidla pro dokupovani (tzv. rebuy) jsou pro kazdy takovy
turnaj pfedem uvedena. U¢astnici hazardni hry plati pouze buy-in a p¥ipadné rebuy.

U nékterych turnajli je ucastniklm umoznéno zaregistrovat se do turnaje a zapojit se do hry i po
zapoceti turnaje po stanovenou |hltu pro pozdni registrace. Lhlta pro pozdni registraci do turnaje
skonéi nejpozdéji ve chvili, kdy v ném zbyva jiz jen tolik Ucastnik(, kolik je mist zarucujicich vyhru za
umisténi v takovém turnaji. Z nékterych turnajl je mozno se téZ odregistrovat pfed zapocetim
takového turnaje.

Zda ucastnik hazardni hry ma narok na vyhru (a jeji eventualni vyse) zavisi na umisténi daného
Ucastnika hazardni hry v turnaji. Umisténi v turnaji se stanovuje podle toho, v jakém poradi byl
Ucastnik z turnaje vyrazen (pfipadné podle toho, Ze zbyl jako jediny, posledni Ucastnik turnaje).
Pokud jsou dva nebo vice UcastniklQl vyfazeni ve stejném handu, stanovi se jejich umisténi podle
poctu Zetond, se kterymi tito Ucastnici zahdjili tento hand (¢im vice Zeton(, tim lepsi umisténi).
V pfipadé rovnosti Zeton( se Ucastnici déli o umisténi. Z tohoto dlvodu u vétsiny turnajl vyse blindd
béhem turnaje narlsta, pficemz intervaly mezi jednotlivymi zvysenimi blindd a mira zvySeni urovné
blind(i se u jednotlivych turnaja (¢i i v jejich jednotlivych fazich) mize lisit; vidy ale budou uvedeny
v popisu jednotlivého turnaje. Na rozdil od cash game nelze Zetony, které ucastnik hazardni hry
vyhral v turnaji, vyménit za penézni prostredky, které by mu byly vyplaceny na jeho uZivatelské konto
ani jinak; Zetony tedy slouZi pouze ke stanoveni umisténi Ucastnika hazardni hry.

V jistych fazich turnaje (napf. pokud po vyrazeni nékolika dalSich ucastnik(l vyrazné zvysuje vyhra za
dané umisténi), kdyz zbyva vice neZ jeden stll, se turnaj mlzZe hrat ,hand for hand”. To znamen3, Ze
pokud skonc¢i hand na jednom stole dfive nez na jinych, dalsi hand u tohoto stolu zac¢ne aZ po
dokonceni hand( na ostatnich stolech.

Provozovatel miZe v nékterych turnajich umoznit Ucastnikim u findlového stolu uzavfit dohodu
o rozdéleni zatim nerozdélené ¢asti prize poolu podle jimi zvoleného vzorce ¢i metody. Dohoda musi
byt schvdlena viemi zbyvajicimi Ucastniky turnaje. Provozovatel se neulcastni vyjednavdani takové
dohody, nicméné mizZe pred jejim schvalenim poZadovat, aby soucasti dohody bylo ponechani urcité
Casti prize poolu jako vyhry za prvni misto v turnaji, o které se nasledné zbyvajici Ucastnici utkaji, jako
zaruku férového dokonceni turnaje.

Nékteré parametry turnaje mohou byt pred jeho zacatkem zménény. Na takové pripadné zmény
budou Ucastnici, ktefi se do néj zaregistrovali, upozornéni.

V pripadé zruseni turnaje v jeho pribéhu probiha vyplata vyher nasledovné:

e V pfipadé zruseni turnaje ve chvili, kdy v ném zbyva vice Gcéastnikd, neZ je pozic zarucujicich
vyhru, bude kazdému zbyvajicimu Ucastnikovi vracena provize Provozovatele za ucast

v turnaji (a v pfipadé knockout turnaji téz ¢astka odpovidajici odméné za vyrazeni takového
Ucastnika z turnaje) a prize pool se mezi tyto Ucastniky rozdéli podle nasledujicihoklice:

(i) 50 % prize poolu se rozdéli rovnomérné mezi vsechny zbyvajici Ucastniky; a

(ii) 50 % prize poolu se rozdéli pomérné mezi vSechny zbyvajici ucastniky podle poctu
Zetond, které jednotlivi G¢astnici méli v momenté zruseni turnaje.

e V pfipadé zruseni turnaje ve chvili, kdy kazdy zbyvajici U€astnik ma jiz zajisténu urcitou vysi
vyhry za své umisténi, bude kazdému zbyvajicimu ucastnikovi vracena provize Provozovatele
za Ucast v turnaji (a v pripadé knockout turnaji téz ¢astka odpovidajici odméné za vyrazeni
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takového ucastnika z turnaje) a prize pool se mezi tyto ucastniky rozdéli podle nasledujiciho
klice:

(i) kazdy ucastnik obdrzi vyhru za umisténi v turnaji na takové pozici, jaky je pocet
nevyrazenych Gcastnik( turnaje v momenté zruseni turnaje; a

(i) zbyvajici ¢ast prize poolu se rozdéli pomérné mezi vSechny zbyvajici Ucastniky podle
poctu Zetond, které jednotlivi Uc¢astnici méli v momenté zruseniturnaje.

Pokud se jedna o garantovany (Guaranteed) turnaj, vyse prize poolu k rozdéleni mezi jeho
Ucastniky pfi zruseni turnaje se urci podle skutecné vybranych vkladd, tedy nikoliv podle predem
garantované vyse vyher.

Multi-Table Tournament

V Multi-Table turnajich (MTT) ucastnici hazardni hry zacinaji se stejnym, danym poctem
Zetond. Na mnoha stolech vzajemné soupefi o své Zetony, zatimco blindy a/nebo ante
postupné stoupaji. Jakmile Gcastnik hazardni hry pfijde o své Zetony, je vyfazen z turnaje. Jak
jsou Ucastnici hazardni hry postupné vyfrazovani, stoly se rusi a zbyvajici Ucastnici jsou
presazeni k jinym stolim tak, aby byl zachovan plny pocet ucastnik hazardni hry u viech
stolll a hra byla vyrovnana. Nakonec se posledni zbyvajici Ucastnici hazardni hry se vSemi
Zetony sejdou u findlového stolu, kde se kone¢nym vitézem stane ten Ucastnik hazardni hry,
kterému se podafi shromazdit vSechny Zetony svych souper(. Narok na vyhru ma predem
dany pocet nejlépe umisténych (tedy nejpozdéji vyfazenych) ucastnikl hazardni hry; tento
pocet Ucastnik( hazardni hry, ktefi obdrzi vyhru, zavisi na celkovém poctu tucastnik(l daného
turnaje; vysSe jednotlivych vyher je pfedem urCena a zavisi na poctu ucastnikll a na vysi
buy-inu (snizeného o provizi Provozovatele) za Ucast na daném turnaiji.

Shootout

Shootout je specidlnim typem turnaje na vice stolech. Normadlné, pokud hraji Ucastnici
hazardni hry v Multi-Table turnaji, jsou pfesunovani od stolu ke stolu, aby se pocet Gcastnikd
hazardni hry u stoll vyrovnal. Nakonec vSichni nevyfazeni Ucastnici hazardni hry skonci
u ,findlového stolu“. V turnaji shootout se toto vyvazovani nedéld. Dokud u stolu nesedi
posledni Ucastnik hazardni hry, zlstava ucastnik hazardni hry u svého plvodniho stolu.
V pripadé, Ze na tomto stole vyhraje, pokracuje k dalsimu stolu a cely proces se znovu
opakuje s ostatnimi Ucastniky hazardni hry, ktefi vyhrali na svych pavodnich stolech.

Ve DVOIJITEM SHOOTOUTU musi Géastnik hazardni hry vyhrat u dvou stold, aby se stal
celkovym vitézem (ackoliv vétsSinou néjakou vyhru obdrzi vSichni Gcastnici hazardni hry, ktefi
se dostanou k findlovému stolu — tato informace je vidy zobrazena pred vstupem do
turnaje). Kazdy zahajujici stlil se hraje az do svého uzavreni (tedy dokud u néj nezbyva pouze
jeden Ucastnik hazardni hry), findlovy stdl je utvofen z vitézd prvnich kol zapasl. Napriklad
Stud Double Shootout muze zacit s 8 plnymi stoly, dohromady tedy s 64 ucastniky hazardni
hry v prvnim kole. Kazdy z téchto stolll se bude hrat az do urceni jednoho vitéze a 8 vitéz(i se
presune k findlovému stolu, kde se bude hrat az do uréeni jednoho konecnéhovitéze.

V TROJITEM SHOOTOUTU musi G&astnik hazardni hry zvitézit u tfech stolG, aby vyhral cely
turnaj. Napriklad u standardniho (9 ucastnikl hazardni hry u stolu) trojitého shootoutu —
v prvnim kole bude usazeno 729 ucastnikd hazardni hry, 9 u kazdého stolu, to znamena
celkové 81 stold. U stoll se bude hrat do té doby, neZ u kazdého z nich zbude jeden Gcastnik
hazardni hry se vsemi Zetony. 81 zbyvajicich G¢astnik(l hazardni hry bude presunuto k deviti
stolim druhého kola. Stejné jako v prvnim kole se u stol( bude hrat, dokud u kazdého z nich
nezlistane jeden Ucastnik hazardni hry se vSemi Zetony ze svého stolu. Nakonec 9 zbyvajicich
Ucastnikd hazardni hry postoupi k findlovému stolu, kde bude urcen konecny vitéz.
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Vi.

Cely proces mUze byt rozsifen na ¢tyf- i vicendsobny shootout. Také neni nezbytné, aby se
zacalo v deviti u kazdého stolu. Pokud nebude shootout plné obsazen, nékteré stoly v prvnim
kole mohou mit vice Ucastnik( hazardni hry neZ jiné. Pozdni registrace na turnaje typu
shootout nejsou mozné.

Re-Entry turnaj

Re-Entry je typ turnaje, ktery umoznuje ucastnikovi hazardni hry vyfazenému z tohoto
turnaje se do néj v predem stanoveném re-entry obdobi opakované zapsat zaplacenim
nového buy-inu.

Phased turnaj

Phased je typ turnaje, ve kterém skupiny ucastnikl hraji v nékolika fazich, které se konaji
v rliznych casech, tj. jedna faze je tvorena nékolika koly poradanymi v rGznych casech s tim,
Ze kazdy ucastnik se Ucastni pouze jednoho kola urcité faze.

Kazdé kolo dané faze se hraje po stejnou dobu a vsichni zbyvajici Ucastnici, tj. Ucastnici,
kterym na konci faze zGstal alespon jeden Zeton, postupuji do dalsi faze. Takto se pokracuje
dale, aZ se v zavérecné fazi vsichni zbyvajici Ucastnici utkaji v konec¢né, jednokolové fazi, jez
se hraje az do okamziku vitézstvi nékterého z Gcastnik(.

Napriklad Faze 1 turnaje tohoto typu se mlze konat v patek ve 12:00, 14:00, 16:00, 18:00
a 20:00, zbyvajici Ucastnici poté budou roziazeni (¢i jim bude ddna moznost volby rozirazeni)
do nékterého kola z Faze 2 konané v sobotu ve 12:00, 16:00 a 20:00. Turnaj poté vyvrcholi
Fazi 3 poradanou v nedéli ve 12:00, kam se z predchozich fazi daného turnaje kvalifikuji
vsichni zbyvajici Ucastnici.

Zetony z pfedchozich fazi se prevadéji do téch nasledujicich.

Nékteré Phased turnaje také umoznuji vicendasobny vstup do prvni faze. Napfriklad jestlize se
Ucastnik zucastni nékterého z prvnich kol Faze 1 a je v ném vyrazen, je stale mozné, aby
zaplatil dals$i buy-in a opétovné se zucastnil nékterého z pozdéjsich kol v rdmci Faze 1. Do
Faze 2 a dalSich se vsak Ize kvalifikovat vidy jen jednou. Postoupi-li G¢astnik do Faze 2 pouze
s jednim Zetonem, nebude se jiz moci znovu Ucastnit jiného kola Faze 1 daného turnaje.

Satellite

Satellite je typ turnaje, na jehoZ konci po vyplaceni vyher z tohoto turnaje je urcitému poctu
nejlépe umisténych Gcéastnikd nabidnuta moZznost pouzit vyhru obdrienou za umisténi
v takovém turnaji na Uhradu buy-inu do dal$iho turnaje (vyhra nebo ¢ast vyhry ze satelitniho
turnaje tedy bude pouzita k uhrazeni buy-inu do takového nasledného turnaje). Pocet
Ucastnikd, kterym bude tato mozZnost nabidnuta, mGze byt omezen.

Knockout turnaje

Knockout turnaj je specidlni varianta Multi-Table turnaje a Sit & Go turnaje, ve kterém je
buy-in (po odecteni provize) rozdélen na dvé casti, pficemz jedna ¢ast jde do prize poolu
daného turnaje (a je rozdélena standardnim zplsobem mezi nejlépe umisténé Ucastniky
hazardni hry) a druha ¢ast je rozdélena Ucastnikim hazardni hry, ktefi z turnaje vyradili jiné
Ucastniky (tzv. ,bounty”). VysSe bounty za vyrazeni kazdého jednoho Ucastnika je stejna
a vypocita se jako podil mezi celkovou ¢astkou pfipadajici na bounty a poctem ucastniku
turnaje). V pokerovych variantach s délenym potem (napf. Omaha Hi/Lo nebo 7 Card Stud
Hi/Lo) ziskava bounty za vyrazeni Géastnika vidy Ucastnik s nejlepsim high handem. Vitéz
turnaje ziskava téz vyhru odpovidajici jeho vlastni bounty.
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viii.

V konkrétnim Knockout turnaji mlzZe byt ¢ast buy-inu (po odecteni provize) pfipadajici na
bounty mezi 10 a 100 % s tim, Ze zbyla ¢ast je alokovana na standardni prize pool. To
znameng3, Ze v nékterych turnajich Gc¢astnici ziskavaji vyhru z takového turnaje Cisté v podobé
bounty (za vyrazeni ostatnich Ucastnik( z turnaje). Ve vétsiné turnaji je vsak pomér mezi
souhrnem hodnoty bounty vSech Gcastnikl turnaje a vysi standardniho prize poolu 1:1.

Na rozdil od béznych Multi-Table turnaji a Sit & Go turnajl se ucastnici hazardni hry nemusi
v turnaji umistit na misté zarucujicim podil na prize poolu, a pfesto mohou ziskat vyhru
v podobé bounty (tedy za vytazeni jinychucastnika).

Progressive Knockout turnaje

Progressive Knockout turnaj je specidlni varianta Knockout turnaje. Stejné jako v Knockout
turnajich Ucastnici hazardni hry ziskavaji vyhru v podobé bounty, ovSiem na rozdil od
standardnich Knockout turnajid v pfipadé vyrazeni jiného Ucastnika ziskavaji pouze urcitou
Cast této bounty, pficemz o jeji zbytek se navySuje bounty za vyrazeni tohoto Ucastnika
samotného. Jak ucastnik hazardni hry postupné vyfazuje ostatni Ucastniky, nardsta tak
budouci potencidlni vyhra (v podobé bounty) jiného Gcastnika v pfipadé, Ze prvni zminény
Ucastnik bude vyrazen, ¢imz se stavaji atraktivnéjSim cilem pro vyrazeni. | v Progressive
Knockout turnaji jeho vitéz ziskava téz vyhru odpovidajici jeho vlastni bounty.

V konkrétnim Progressive Knockout turnaji mdze byt ¢ast buy-inu (po odecteni provize)
pfipadajici na bounty mezi 30 a 100 % s tim, Ze zbyla ¢ast je alokovdna na standardni prize
pool. To znamen3, Ze v nékterych turnajich Ucastnici ziskdvaji vyhru z takového turnaje Cisté
v podobé bounty (za vyfazeni ostatnich Ucastnik(l z turnaje). Ve vétSiné turnajli je vsak
pomér mezi souhrnem hodnoty bounty vsech ucastnikll turnaje a vysi standardniho prize
poolu 1:1.

Obdobné, v konkrétnim Progressive Knockout turnaji maze byt ¢ast bounty, kterou obdrzi
Ucastnik v podobé vyhry, v rozmezi 25 a 75 % s tim, Ze o zbylou ¢ast bounty vyfazeného
Ucastnika je navySena vlastni bounty ucastnika, ktery ho vyradil. Ve vétsiné turnajl je vsak
tento podil 50 %.

Rebuy & Addon turnaje

Turnaje, kde si v jejich pribéhu lze dokupovat Zetony, se nazyvaji Rebuy & Addon turnaje.
V standardnich turnajich ucastnik hazardni hry vypadava ze hry, a tedy prohrava, jakmile mu
dojdou Zetony. V pripadé Rebuy & Addon turnajl je vSak ucastniklim hazardni hry umoznéno
si v pribéhu turnaje za predem danych pravidel Zetony dokoupit.

Informace o Rebuy & Addon turnajich:

e Na zacatku turnaje je tzv. ,,obdobi pro rebuy”. Typickym obdobim pro rebuy je prvni
hodina turnaje (do zacatku prvni prestavky). Jakmile toto obdobi vyprsi, neni jiz mozné
dokupovat Zetony.

e Béhem obdobi pro rebuy muZe byt k dispozici pevny nebo neomezeny pocet moznosti
dokoupit Zetony.

e Pokud ducastnikovi hazardni hry Zetony dojdou uplné, bude mu rebuy nabidnut
automaticky (pokud je k dispozici). U€astnik hazardni hry mGze provést rebuy kdykoli,
kdy md na rebuy narok. Ucastnik hazardni hry neméa narok na rebuy, pokud jiz vyéerpal
maximalni pocet rebuys, nebo pokud ma v dany okamzik vétsi neZ predem stanoveny
pocet Zeton(. Rebuy muZe mit jakoukoli cenu, ale vétSinou stoji stejné tolik, kolik
pavodni buy-in, a ziska za néj stejny pocet Zeton( jako za plvodni buy-in. BEhem handu
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nelze provést rebuy - pokud je proveden rebuy béhem handu, Zetony nebudou ,ve hie”
(tedy ucastnik je nebude mit k dispozici pro sazeni), dokud nezaéne dalsi hand.

e Na konci obdobi pro rebuy mize byt k dispozici ,add-on”. Obvykle to je béhem prvni
prestavky. Add-on predstavuje jeden rebuy navic. Add-ony jsou dobrovolné a Ucastnik se
muze ve chvili, kdy mu je nabidnut, rozhodnout, zda tuto moznost vyuZije i nikoliv.
Add-on mUzZe predstavovat jakoukoliv ¢astku, ale obvykle stoji stejné jako pulvodni
buy-in, pficemz ucastnik hazardni hry obdrzi stejny nebo vyssi pocet Zetonl jako na
zacatku.

e Obdobi pro rebuy, mnoiZstvi zeton(, které si ucastnik hazardni hry mlze pomoci rebuy
dokoupit, pocet rebuys, ktery je v daném turnaji umoznén, a mnoiZstvi a cena Zeton,
které lze dokoupit v rdmci add-onl, se muze liSit pro kazdy turnaj, nicméné tyto
informace jsou ucastnikim hazardni hry vidy oznameny pred tim, nez vstoupi do turnaje
a uhradi buy-in za Gc¢ast na ném.

Multi-Stack turnaje

Multi-Stack turnaje jsou varianta turnajd, ve které jsou Zetony, se kterymi kazdy ucastnik
hazardni hry zacind hrat, rozdéleny na nékolik mensich, stejné velkych balickl. Kazdy
Ucastnik hazardni hry se potom rozhoduje, s kolika z téchto bali¢kd chce zadit v turnaji a kolik
si chce ponechat na pozdéjsi ¢ast hry (N v ndzvu turnaje potom odpovida poctu balickl, na
které jsou Zetony kazdého UGcastnika rozdéleny). U¢astnici mohou ndasledné pridavat zbyvajici
dostupné balicky v prlibéhu turnaje. Pocet balick(l, na ktery budou Zetony kazdého ucastnika
hazardni hry na zacatku turnaje rozdéleny, je vidy uveden u popisu dané hry a je stejny pro
vSechny Ucastniky. Za pfidani balicku Zeton( do hry v pribéhu turnaje neni nic uctovano.

Napriklad, ucastnik Multi-Stack turnaje mizZe mit 5 balickl po 1000 Zetonech, tedy celkem
5000 Zetonl. Na zacatku turnaje se ucastnik mlzZe rozhodnout, Ze chce zacit napf. jen
s jednim balickem, tedy s 1000 Zetony (ale mlzZe téz zacit i se vSemi péti). V prlbéhu turnaje
mUZe Ucastnik hazardni hry potom postupné ¢i najednou pridavat zbyvajici balicky Zetonl
kliknutim na pfislusné tlacitko. Toto tlacitko bude zobrazeno, pouze pokud ma dany ucastnik
k dispozici jesté néjaké balicky Zeton(. Balicky budou pfidany vidy pouze na konci daného
handu; nebudou tedy pfidany pfimo do aktudlné probihajiciho handu.

Pokud ucastnik hazardni hry prohraje vSechny Zetony aktualné ve hre, bude mu nabidnuta
moznost pfidat do hry balicky Zetonq, pricemz musi byt zvolen alespon jeden bali¢ek. Pokud
Ucastnikovi zbyva pouze jeden balicek Zeton(, bude do hry pfidan automaticky. Pokud
Ucastnik prohraje vSechny své Zetony obsaZené ve vsech baliccich, je vyfazen z turnaje.

MozZnost pridavat balicky Zetond do hry je omezena uréitym casovym intervalem
(zobrazenym v popisu turnaje), ktery zacind bézet spolecné se zacatkem turnaje. Jakékoliv
balicky ZetonU, které nebyly pfidany do hry pred vyprsenim tohoto intervalu, budou do hry
pridany automaticky.

Ucastnici hazardni hry mohou zjistit, kolik bali¢kd Zetond maiji k dispozici ostatni Gcastnici,
ato pomoci prislusného symbolu u mista téchto konkrétnich ucastnik(l u hraciho stolu.
Pokud se Zadny symbol nezobrazi, tento konkrétni ucastnik jiz vyCerpal vSechny své balicky
Zetond.

Time Tourney

Time Tourney je specialni typ turnaje s predem uréenou dobou trvani, kterd je zobrazena
u jeho popisu. Po uplynuti této doby turnaj konci a vSichni dosud nevytrazeni Ucastnici
hazardni hry obdrzi podil na prize poolu odpovidajici mnoZstvi Zetond, se kterymi
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Xii.
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XV.

XVi.

turnaj ukoncili, v porovnani s ostatnimi nevyfazenymi Ucastniky turnaje. Time turnaje jsou
v nabidce turnajli oznaceny symbolem hodin.

Guaranteed turnaje

U téchto turnajl Provozovatel garantuje urcitou minimalni vysi prize poolu, ktera je uvedena
u kazdého jednotlivého turnaje. V pripadé, Ze soucet vkladld Ucastnikl turnaje nestaci na
pokryti této minimalni vyse prize poolu, Provozovatel dorovna rozdil mezi témito ¢astkami.
Vyhry Gc¢astnikd hazardni hry z takového turnaje potom sestévaji jak z penéznich prostredki
vlozenych dcastniky turnaje, tak zc¢astky predstavujici dorovnani financované
Provozovatelem. Pokud soucet vkladl po odelteni provize Uctované Provozovatelem
presahuje garantovanou minimalni vysi prize poolu, prize pool se uréi béZznym postupem,
tedy praveé jako soucet vkladll po odecteni provize Uctované Provozovatelem.

Sit & Go

Sit & Go je turnaj, ktery nema predem stanoveny ¢as zahdjeni - jednoduse zacne, jakmile
jsou zaplnéna vsechna mista. Pocet Ucastnikll tohoto turnaje naopak je predem stanoveny
a pohybuje se v rozmezi od 2 aZ po 360 Ucastnikd hazardni hry.

Double or Nothing

Double or Nothing je druh turnaje typu Sit & Go. V turnaji typu Double or Nothing Sit & Go
vyhrava polovina Ucastnik( hazardni hry dvojnasobek buy-inu. Turnaj konéi v okamziku, kdy
je vyrazena polovina jeho ucastnikl; druha polovina ma potom narok na vyhru.

Fifty50

Fifty50 je druh turnaje typu Sit & Go, ktery konci ve chvili, kdy je vyrazena polovina jeho
Ucastnikl; druha polovina ma potom narok na vyhru. Pfitom polovina prize poolu se rozdéli
mezi vSechny Ucastniky turnaje, ktefi nebyli vyrazeni, rovnym dilem, a druha polovina prize
poolu bude tém tyz ucastnikim rozdélena podle mnozZstvi Zeton(, se kterymi turnaj ukoncili,
v porovnani s ostatnimi nevyfazenymi Ucastniky turnaje. Naptiklad v turnaji pro deset
Ucastnikd hazardni hry a buy-inem 10+1 USD bude prize pool 100 USD, pficemz pét na konci
turnaje nevyrazenych Ucastnikd obdrzi kazdy 10 USD a dale procento ze zbyvajicich 50 USD
v zavislosti na mnozstvi jejich Zeton(.

Win the Button

Win the Button turnaje se vyznacuji tim, Ze vitézi kazdé hry (handu) v daném turnaji nalezi
button pro nasledujici hru (hand). Nékteré Win the Button turnaje tuto vlastnost ovsem
v pozdéjsich fazich turnaje ztraceji.

Zoom

V Zoom turnajich jsou Ucastnici hazardni hry presunuti k novému stolu s novymi soupefi po
kazdé odehrané hie (handu), jakmile je dokoncena (Ci okamZité poté, co dany ucastnik
turnaje sloZil, coz mlze ulinit i predtim, neZ je na radé; nicméné Ucastnici hazardni hry
mohou taktéZ pomoci pfislusného tlacitka zvolit moZznost sledovat zbytek hry i poté, co jiz
sloZili). V pozdéjsich fazich turnaje vSak se miZe tato vlastnost turnaje prestat uplatriovat,
tedy Ucastnici pak jiz nejsou ndhodné presunovani k novym hernim stolim.
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2. Blackjack pro vice hracu
Provozovatel nabizi nasledujici varianty Blackjacku pro vice hracu, jejichz pravidla jsou uvedena nize:

e (Classic Blackjack
e Premium Blackjack
e Blackjack

Na rozdil od klasického blackjacku pro jednoho hrace nabizi varianty blackjacku pro vice hracu
Casovac pro akci kazdého Ucastnika hazardni hry, ¢imZ se zarucuje, Ze se hra pfijemnym tempem
posouva vpred. Aby bylo zaruceno, Ze Ucastnici hazardni hry nezmeskaji svlj tah, budou ve chvili, kdy
jsou na rfadé, upozornéni.

Ucastnici hazardni hry usazeni u stolu za¢inaji kazdé kolo blackjacku umisténim sazek na své
pfislusné pozice pro sazky, znamé také jako ,boxy“. Na kazdém stole jsou zfetelné uvedeny
minimalni a maximalni sazky, které Gcastnik hazardni hry maze vsadit, a vysi sazky si zvoli kliknutim
na ikonu Zetonu, ktery vyjadfuje spravnou hodnotu poZadované sazky. Po umisténi vSech sazek
dostanou Ucastnici hazardni hry pred své boxy dvé karty licem nahoru a dealer jednu kartu licem
nahoru.

Cilem hry v blackjacku je porazit dealera. Aby se to Ucastnikovi hazardni hry podafilo, musi mit hand,
jehoZ celkova hodnota neprekroci 21, a zaroven ma vyssi hodnotu neZ hand dealera. Vyhrat vsak
mUze i tehdy, pokud dosdhne hodnoty nizsi nez 22 a hodnota dealerova handu pfesahne 21. Pokud
je celkova hodnota ucastnikova handu 22 a vice (tato situace se béiné oznacuje jako dostat se
»pres”), automaticky prohrava a ztraci moznost ziskat vyhru.

Jakmile je Ucastnik hazardni hry vyzvan, mlze ke svému handu tahat dalsi karty s cilem navysit jeho
hodnotu. Jakmile skon¢i s tahanim karet, dealer dokon¢i svlij hand. U¢ini tak podle pravidel, ktera se
liSi v zavislosti na varianté blackjacku, kterou hraje (viz pravidla nize).

Nejlepsi hand v blackjacku se nazyva ,blackjack”. Vyhra za tento nejlepsi hand ve hie je vyssi neZ za
vSechny jiné kombinace, sazka se totiz vyplaci ve vyhernim poméru 3:2 (ovSsem nikoliv v pfipadé, Ze
Ucastnik hazardni hry ziska blackjack pomoci tzv. rozdéleni — k tomu viz pravidla niZe, tehdy je
vyherni pomér stejny jako u jinych vitéznych hand(, tedy 1:1). Blackjack tvori eso a jakakoli dalsi
karta s hodnotou deset - véetné kazdého kluka (karta J), kralovny, krale a desitky. Blackjack je
neporazitelny, ale musi ho tvofit prvni dvé karty, které Gcastnik hazardni hry dostane. Ovsem pokud
ma dealer rovnéz blackjack, mGze dojit k remize a Ucastnik hazardni hry obdrzi jako vyhru pouze svoji
sazku.

V blackjacku maji vSechny desitky, kluci, kralovny a kralové hodnotu deset. Esa mohou mit dvé rzné
hodnoty, jedna nebo jedenact (Ucastnik hazardni hry si mQze vybrat kterou). Pokud napftiklad
zkombinuje eso a ctyrku, hand Gcastnika hazardni hry bude mit hodnotu 5 nebo 15. Kdykoli je eso
cenéno na 11, je vyssi soucet obvykle oznacovan jako ,soft”. V uvedeném prikladu by 15 bylo ,soft
15“. Se soft handem si mohou Ucastnici hazardni hry vyzadat kartu navic nebo zahrat dvojnasobek,
aniz by riskovali, Ze se dostanou ,pres”. AvSak nikdo jim nezarudi, Ze se soft hand s dalsi kartou
zlepsi.

Pokud neni v pravidlech jednotlivych variant niZze uvedeno jinak, vitézné handy v blackjacku se
vyplaci v poméru jedna ku jedné. Napftiklad vsadi-li Ucastnik hazardni hry 4 USD a vyhraje, pokud
neni niZze uvedeno jinak, obdrzi kromé své plvodni sazky jesté zisk 4 USD. Jestlize ziska blackjack pri
hrani varianty hry, kterad vyplaci v poméru 3:2, a pokud nebude mit blackjack také dealer, obdrzi
kromé své plvodni sazky jesté zisk 6 USD.
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Kdykoli ma ucastnik hazardni hry stejny hand jako dealer, jedna se o ,remizu”“. V takové situaci
vyhraje zpét svoji sdzku, ale neobdrzi dalsi vyhru. Pokud hand prohraje, neobdrzi nic a sazka ptipada
Provozovateli. Z téchto vSeobecnych pravidel existuji vyjimky, které jsou uvedeny nize.

Jakmile dealer dokon¢i svij hand, obdrZi Ucastnik hazardni hry svoji vyhru.
Jak rozdélit a zdvojnasobit

V blackjacku nemusi Uc€astnik hazardni hry pouze tahat karty nebo se drZet téch, které dostal na
zacCatku. Za urcitych okolnosti ma Gcastnik hazardni hry nékolik dalSich mozZnosti. Tyto mozZnosti
zavisi na prvnich dvou kartach, které mu budou rozdany. Tyto mozZnosti zahrnuiji:

o Rozdéleni, které v podstaté proméni jeden hand na dva, ¢imz ziska ucastnik hazardni hry vice
prileZitosti vyhrat. Kdykoli ucastnik hazardni hry rozdéli hand, musi umistit dal$i sazku ve
stejné vysi jako svou plvodni sazku na nové vytvoreny druhy hand. Rozdélovat se mize,
pokud jsou ucastnikovi hazardni hry rozdany dvé karty stejné hodnoty (kral - deset, Sest —
Sest apod.). Oba handy pak hraje nezavisle a kazda z nich skonci vlastni vyhrou, prohrou
nebo remizou.

Pokud jsou Uucastnikovi hazardni hry rozdana esa, rozdéleni navic podléha urcitym
omezenim. Nabizené varianty blackjacku povoluji pfi rozdéleni dvou es, aby si ucastnik
hazardni hry na kazdy novy hand tahl jen jedinou kartu. Omezuji tak Sance ucastnika
hazardni hry na zlepseni handu dalsimi kartami, rozdélenim nebo zdvojnasobenim.

e Dvojnasobek, ktery umozZnuje Ucastnikovi hazardni hry zdvojndsobit plvodni sazku, ale
pouze za urcitych okolnosti:

(i) Po rozdani prvnich dvou karet mlze ucastnik hazardni hry pfidat dalsi sazku (shodnou
s pocatecni sazkou), a poté dostat jednu dalsi kartu k zlepseni handu.

(i) Ve vsech hrach blackjack maze ucastnik hazardni hry vsadit dvojnasobek na jakékoli dvé
prvni karty.

Moznosti pfii hie
V kazdém kole blackjacku bude ucastnik hazardni hry vystaven mnoha rozhodnutim. V zavislosti na

rozdanych kartach a varianté hry, kterou hraje, se mu oteviou moznosti rozhodovani. Zde jsou
moznosti, které se tradicné nabizi v blackjacku:

a. Vzitkartu

U&astnik hazardni hry si mGze vyzadat dal$i karty a vylepsit tak svij hand. Karty si mdzZe tahat
postupné az do dosazeni celkové hodnoty handu 21 nebo vice.

b. Stat

Kdyz je celkova hodnota handu 21 a méné, mlze ucastnik hazardni hry zlstat stat a neriskovat,
Ze celkova hodnota jeho handu prekroci 21.

c. Rozdélit

Pokud maiji prvni dvé karty ucastnika hazardni hry stejnou hodnotu (osm - osm, K - 10 apod.),
mUze vsadit dalsi sazky (ve stejné vysi jako pocateéni sazka) a vytvofit druhy hand, se kterym si
zahraje proti dealerovi.

d. Dvojnasobek

U&astnik hazardni hry mize vlozit dal3i sazku ve stejné vysi jako pocateéni sazka, ale vyménou
dostane na svij hand uz jen jedinou dalsi kartu a pak zlistane automaticky stat.
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e. Pojisténi
Pokud je prvni kartou dealera eso, mlzZe ucastnik hazardni hry vsadit polovinu ¢astky své

plGvodni sazky a obdrzi vyhru ve vyhernim poméru 2:1, pokud dealer bude mit blackjack. Jestlize
dealer nema blackjack, ucastnik hazardni hry prohrava.

f. Jednakujedné

Pokud bude ucastnikovi hazardni hry rozdan blackjack a dealer ukaze eso, mliZe uzavfit specialni
typ pojisténi zvany jedna ku jedné. Jestlize si ucastnik hazardni hry vybere jedna ku jedné, bude
vyplacena vyhra ve vyhernim poméru 1:1 bez ohledu na to, zda dealer ma nebo nema blackjack.
Nevybere-li si Ucastnik hazardni hry jedna ku jedné, hand se dohraje normalnim zplsobem.

Pravidla pro hru dealera

Jakmile Ucastnik hazardni hry dokondi sv(j hand (tedy bud dosdhne hodnoty 21 ¢i vyssi nebo se
rozhodne stdt), pfichazi na fadu dealer. Dealerovi je rozdana druha karta (k prvni karté licem nahoru,
kterou obdrzel na zac¢atku hry), ovsem jeho moznosti hry jsou omezeny na mozZnost vzit dalsi kartu
a na moznost stat (tedy nem(zZe zahrat ,rozdélit”, ,,dvojnasobek”, , pojisténi“, ani ,jedna ku jedné”),
pricemz jsou dana pravidla, kdy dealer musi vzit dalsi kartu a kdy naopak dalsi kartu nebere: pokud je
soucet hodnot karet dealera 16 nebo nizsi, dealer povinné bere dalsi kartu; pokud je tento soucet 17
¢i vyssi, dealer dalsi kartu nebere. Vyjimkou je varianta Classic Blackjack, ve které dealer bere
povinné kartu i pfi tzv. ,soft 17“ tedy handu obsahujicim eso, jehoZ hodnota je 17, pokud eso
pocitdme za 11. Pro prehlednost je uvedena tabulka s jednotlivymi kombinacemi dvou karet
a indikaci, kdy dealer bere dalsi kartu a kdy nikoliv:

d':zlrga A 2 | 3| 4| s |6 | 7|8 9 [10,4,0Q,K
A Blackjack
2
3
4
5
6
7
8
9
10, J, Q, K | Blackjack

Pozndmka: v tabulce jsou uvedeny pouze handy sloZzené ze dvou karet, ovSsem pravidla pro to, zda
dealer bere dalsi kartu Ci nikoliv se uplatni pro hand sloZeny z libovolného mnozstvi karet; jinymi
slovy, rozhodujici je pouze soucet hodnot jednotlivych karet. Pfi ¢ervené podbarvenych hodnotach
dealer bere dalsi kartu, pfi zelené podbarvenych nebere; Zluté podbarvena kombinace ,soft 17 se
liSi mezi nabizenymi variantami: v Classic Blackjacku dealer pfi této kombinaci bere dalsi kartu,
v Premium Blackjacku a Blackjacku nikoliv.

Ochrana uzivatelského rozhrani

Pti hrani blackjacku je zasadni, aby nebyl ucastnik hazardni hry omezovan pfti pfijimani rozhodnuti
v prbéhu handu. Nékdy mulze hru ovliviiovat celd fada faktorl - od problému s pfipojenim
kinternetu aZ po nechténé kliknuti. Ackoli nelze predvidat kazdy problém, ktery muizZe ovlivnit
Ucastnika hazardni hry, software Provozovatele zahrnuje celou fadu ochrannych prvk( s cilem
pomoci tém ucastnikim hazardni hry, ktefi mohli bezdééné nebo nahodou ucinit rozhodnuti za
hranicemi bézné hry.
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V pripadé, Ze se ucastnik hazardni hry pokusi ucinit nékteré z nasledujicich rozhodnuti, software
Provozovatele takové ucastniky hazardni hry varuje a pozada o opétovné ovéreni akce, kterou
chystali zvolit:

e Vzit kartu, pokud ma hard 17 nebo vice
e Stitna 11 nebo méné
e Dvojnasobek, pokud md hard 12 nebo vice

Tato opatreni jsou zavedena s cilem zajistit, aby Ucastnici hazardni hry neprohravali sazky v dlsledku
nechténych kliknuti nebo chyb. Tato varovani sice lze vypnout, nicméné to neni doporucovano.
Vypnout je Ize ve chvili, kdy software Provozovatele zobrazi varovani.

Docasné stoly

Aby Provozovatel zachoval spravedinost a poskytl Ucastnikim hazardni hry jistou Uroven ochrany
v pfipadé, Ze se néco nepovede, zaru€uje, Ze Ucastnici hazardni hry nepfijdou o Zadné své sazky
provedené béhem toho, co byli odpojeni kvili vypadku internetového pfipojeni. V téchto pfipadech
si Provozovatel ulozi veskeré informace o hre, a jakmile se Ucastnici hazardni hry pfipoji, dokonci
hand na do¢asném stole.

Classic Blackjack

Classic Blackjack je jednou ze dvou variant blackjacku dostupnych u Provozovatele.
Pravidla hry

V Classic Blackjacku se pouZiva osm balick(i s 52 kartami. Pfed rozdanim kazdého handu se balicky
smichaji dohromady a dealer obdrzi jednu kartu licem nahoru. Poté, co Ucastnik hazardni hry zvoli
jednu z mozZnosti, které pravidla hry poskytuji (viz kapitola MozZnosti ve hie a dale niZze uvedené
sazky), dealer dohraje sv(j hand podle vyse uvedenych pravidel, pficemZ dealer musi vzit dalsi kartu
pfi ,,soft 17“ (hand obsahujici eso, ktery ma v sou¢tu hodnotu sedm nebo 17). Pokud bude mit
Ucastnik hazardni hry blackjack, obdrzi vyhru v poméru 3:2 k vysi jeho sazky (ovsem pouze pokud
blackjack budou tvofit prvni dvé karty, které Gcastnik hazardni hry v dané hie obdrizi; v pfipadé, Ze
hodnotu blackjack ziska pomoci rozdéleni dvou karet stejné hodnoty, je vyherni pomér 1:1 jako
u ostatnich vitéznych sazek).

Jestlize ucastnik hazardni hry prohraje proti blackjacku, pak ztrati pouze povinnou pocatecni sazku,
kterou ucastnik zahajuje hru, a vSechny ostatni volitelné sazky (tj. sazky na rozdéleni a dvojnasobky —
viz pism. c) a d) v casti ,MozZnosti pfi hie“ vyse), které se nedostaly ,pres” (tedy pokud hodnota
handu, jehoz se tato volitelna sazka tyka, nepresahla 21), skonci remizou a ucastnik hazardni hry je

obdrzi (vyhraje) zpét.
Moznosti sazeni tGcastnika hazardni hry

Minimalni sazka v Classic Blackjacku je 0,1 USD, ale s postupem handu se oteviraji dal$i moznosti
sazek. Ucastnici hazardni hry mohou zahrat dvojnasobek s jakymkoliv handem slozenym ze dvou
karet. Znamena to, Ze Ucastnik hazardni hry mizZe zdvojndsobit svoji pocatecni sazku s tim, Ze musi
zGstat ,,stat” poté, co je mu rozdana jedna dalsi karta. Maximalni sazka je potom 100 USD. Vzhledem
k tomu, Ze nejvyssi vyherni pomér v Classic Blackjacku je 3:2 (viz vySe), je maximalni vyhra
z jednotlivé sazky v této varianté 250 USD.

Ucastnik hazardni hry mize také dvé karty rozdélit, pokud se jednd o par nebo maji stejnou hodnotu.
Pokud je tedy ucastnikovi hazardni hry rozdana napfiklad kombinace devét-devét, sedm-sedm nebo
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kluk-deset, mlze za dalsi sazku ve stejné vysi vytvofit dva handy. Zde najde ucastnik hazardni hry
pravidla pro déleni:

e Pokud ucastnikim hazardni hry neni rozdan par es, mohou karty rozdélit trikrat a ziskaji tak
celkem Ctyfi handy.

e Dvé esa Ize rozdélit jen jednou, a poté Ucastnici hazardni hry obdrZi na kazdy rozdéleny hand
jen jedinou kartu.

e Ucastnici hazardni hry mohou zahrat dvojnasobek s jakymkoliv handem o dvou kartach,
véetné po rozdéleni parl bez esa.
Pojisténi

Pokud si ucastnik hazardni hry mysli, Ze dealer bude mit blackjack, mlze si zakoupit , pojisténi“.
Znamena to, Ze pokud dealer bude mit blackjack obdrzi ucastnik hazardni hry vyhru v poméru 2:1
k sdzce ,,pojisténi”.

Teoretickd dlouhodobd navratnost pro Ucastnika hazardni hry (RTP) pfi uZiti optimalni herni strategie
v Classic Blackjacku je 99,41 % (tato dlouhodoba prlimérna procentudlni navratnost tedy zavisi na
hie konkrétniho Ucastnika hazardni hry).

Premium Blackjack

Pravidla hry

Na rozdil od nékterych jinych her typu blackjack se v Premium Blackjacku smichaji dohromady a na
zacatku kazdého handu rozdaji jen ¢tyri 52karetni balicky. Maximalni sazka je v Premium Blackjacku
¢ini 2500 USD. Vzhledem k tomu, Ze nejvyssi vyherni pomér v Premium Blackjacku je taktéz 3:2 (viz
nize), je maximalni vyhra z jednotlivé sazky v této varianté 6250 USD.

Dealer obdrzi jednu kartu licem nahoru. Poté, co Ucastnik hazardni hry zvoli jednu z moZnosti, ktera
hra poskytuje (viz kapitola MozZnosti ve hie a dale niZze uvedené sazky), dealer dohraje svlj hand
podle vyse uvedenych pravidel, pficemZ v této varianté blackjacku zlstava stat na ,soft 17“ (hand
obsahujici eso, ktery mda v souctu hodnotu sedm nebo 17). Pokud bude mit Ucastnik hazardni hry
blackjack, obdrzi vyhru v poméru 3:2 k vysi jeho sazky (ovsem pouze pokud blackjack budou tvofit
prvni dvé karty, které ucastnik hazardni hry v dané hte obdrzi; v ptipadé, Zze hodnotu blackjack ziska
pomoci rozdéleni dvou karet stejné hodnoty, je vyherni pomér 1:1 jako u ostatnich vitéznych sazek).

S postupem handu se oteviraji dal$i moZnosti sazek. U&astnici hazardni hry mohou napfiklad zahrat
dvojndsobek na jakykoliv hand se dvéma kartami. To znamen3, Ze pokud se zavaze ,stat” poté, co od
dealera obdrZi jednu dalsi kartu, mize zdvojnasobit svoji pocatecni sazku.

Ucastnici hazardni hry také mohou dvé karty rozdélit, pokud se jednd o par nebo maji stejnou
hodnotu. Pokud je tedy ucastnikovi hazardni hry rozdana napriklad kombinace osm-osm, dva-dva,
kral-kluk, kralovna-deset nebo podobné, mlZe za dalsi sdzku ve stejné vysi vytvorit dva handy.
Pravidla pro rozdéleni jsou nasleduijici:

e rozdélit mUZe dvakrat a ziska tak celkem tfi handy;
e esalze rozdélit jen jednou a na kazdy rozdéleny hand ziska jen jednukartu;

e (castnici hazardni hry mohou zahrat dvojnasobek s jakymkoliv handem o dvou kartach,
véetné po rozdéleni paru bez esa.
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Pojisténi

Pokud si ucastnik hazardni hry mysli, Ze dealer bude mit blackjack, mizZe si zakoupit ,pojisténi“.
Znamend to, Ze pokud dealer bude mit blackjack, obdrzi uc¢astnik hazardni hry vyhru v poméru 2:1
k sdzce ,,pojisténi”.

Teoretickd dlouhodobd navratnost pro Ucastnika hazardni hry (RTP) pfi uziti optimalni herni strategie
v Premium Blackjacku je 99,67 % (tato dlouhodoba primérna procentudlni ndvratnost tedy zavisi na hre
konkrétniho ucastnika hazardni hry).

Blackjack
Pravidla hry

Ve varianté Blackjack se pouZivd Sest balickd s 52 kartami. Hlavni odlisnosti této varianty od
predchozich dvou variant blackjacku je moZnost uzaviit vedlejsi sazky Perfect Pairs a 21 + 3. Pred
rozdanim kazdého handu se balicky zamichaji a dealer obdrzi jednu kartu licem nahoru. Poté, co
Ucastnik hazardni hry zvoli jednu z moZnosti, kterd hra poskytuje (viz kapitola MoZnosti ve hie a dale
nize uvedené sazky), dealer dohraje svlij hand podle vySe uvedenych pravidel, pficemz v této varianté
blackjacku dealer musi vzit dalsi kartu pfi ,,soft 17“ (hand obsahujici eso, ktery ma v souctu hodnotu
sedm nebo 17). Pokud bude mit ucastnik hazardni hry blackjack, obdrzi vyhru v poméru 3:2 ke své sazce
(ovsem pouze pokud blackjack budou tvofit prvni dvé karty, které ucastnik hazardni hry v dané hie
obdrzi; v pfipadé, Ze hodnotu blackjack ziska pomoci rozdéleni dvou karet stejné hodnoty, je vyherni
pomér 1:1 jako u ostatnich vitéznych sazek).

Jestlize Ucastnik hazardni hry prohraje proti dealerovi majicimu blackjack, prohraje pouze povinnou
pocatecni sazku, kterou ucastnik zahajuje hru. VSechny ostatni volitelné sazky (tj. sazky na rozdéleni
a dvojnasobky — viz pism. c) a d) v ¢asti ,MozZnosti pfi hie” vyse), které se nedostaly ,pres”, skonci
remizou a Ucastnik hazardni hry je vyhraje zpét.

Moznosti sazeni tGcastnika hazardni hry

Minimalni sazka v Blackjacku je 0,1 USD, ale s postupem handu se oteviraji dal$i moZnosti sazek.
Ucastnici hazardni hry mohou zahrat dvojndsobek s jakymkoliv handem sloZenym ze dvou karet
s vyjimkou dvou handl obdrZenych po rozdéleni dvou es. Znamena to, Ze ucastnik hazardni hry mize
zdvojnasobit svoji pocatecni sazku s tim, Ze musi zUstat ,,stat” poté, co je mu rozdana jedna dalsi karta.

Maximalni sazka v Blackjacku je 2.500 USD. Maximalni vedlejsi sazky Perfect Pairs a 21 + 3 jsou v obou
pfipadech 100 USD. Vzhledem k tomu, Ze nejvyssi vyherni pomér v Blackjacku je 100:1 u vedlejsi sazky
21 + 3 (viz tabulka niZe), je maximalni vyhra z jednotlivé sazky v této varianté blackjacku 10 100 USD.

U&astnici hazardni hry mohou rovnéi karty rozdélit (maximalné jednou), &im? ziskaji dva handy.

Teoretickd dlouhodobd navratnost pro Ucastnika hazardni hry (RTP) je u zdkladnich sazek ve varianté
Blackjack pfi uZiti optimalni herni strategie 99,40 % (tato dlouhodoba prlimérna procentudlni
navratnost tedy zavisi na hie konkrétniho Gcastnika hazardni hry).

Pojisténi

Pokud si ucastnik hazardni hry mysli, Ze dealer bude mit blackjack, mizZe si zakoupit ,pojisténi“.
Znamena to, Ze pokud dealer bude mit blackjack, obdrzi Ucastnik hazardni hry vyhru v poméru 2:1
k sdzce , pojisténi“.

Vedlejsi sazka Perfect Pairs

Perfect Pairs je volitelnd sazka, ktera Ucastnikovi hazardni hry nabizi moZnost vsadit si na to, zda jeho
prvni dvé obdriené karty v daném handu budou tvofit pdr. Vyherni pomér sazky Perfect Pairs se lisi
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podle toho, zda maji obé parové karty a) shodnou hodnotu i barvu, b) stejnou skutec¢nou barvu
(¢ervenou Ci ¢ernou), nebo c) jen stejnou hodnotu. Vyse vyhry se urci na zakladé nasledujicich vyhernich
pomérd:

Sazka Vyherni pomér
Perfektni par (Perfect pair; shodné symboly, napf. 9 srdce-9 srdce) 25:1
Barevné pary (Coloured pair; shodné barvy, napf. 7 srdce-7 kary) 15:1

Smisené pary (Mixed pair; shoduje se pouze hodnota, napf. 6 srdce-6 piky) | 5:1

Dlouhodoba primérna navratnost pro Ucastnika hazardni hry (RTP) u vedlejsi sazky Perfect Pairs je
95,82 %.

21+3

21+3 je volitelnd sazka, ktera nabizi moznost vsadit na kombinaci dvou vlastnich karet Ucastnika
hazardni hry a odkryté karty dealera. VysSe vyhry se urci na zakladé nasledujicich vyhernich pomér(:

Sazka Vyherni pomér

Tti karty se stejnym symbolem (Suited Trips; napf. Q srdce - Q srdce - Q srdce) 100:1

Postupka v barvé (Straight Flush; napf. 7 kfize — 8 kfize — 9 piky) 40:1
Trojice (Three of a Kind; napf. 3 kdry — 3 piky — 3 srdce) 30:1
Postupka (Straight; napr. 9 ktize — 10 srdce —J kfize) 10:1
Flush (napf. 2 srdce - 6 srdce — 10 srdce) 5:1

Dlouhodobd priimérna navratnost pro Gcastnika hazardni hry (RTP) u vedlejsi sazky 21+3 je 95,38 %.

3. Heads-Up Hold'em

Provozovatel nabizi karetni hru Heads-Up Hold'em (kterd je odliSna od varianty pokeru Texas Hold'em),
v niz se Ucastnik hazardni hry utkava pfimo s dealerem za pritomnosti dalSich Gcastnik( hazardni hry.

Pribéh hry

Heads-Up Hold'em pouziva jeden standardni bali¢ek s 52 kartami. U¢astnik hazardni hry za¢ina hru tim,
Ze vsadi stejnou c¢astku na sazky ante i odds. Dale pak ucastnik hazardni hry mlze vsadit na jednu nebo
obé nepovinné vedlejsi sazky nazyvané Trojice a lepsi (Trips Plus) a Bonus za vlastni karty (Pocket
Bonus).

Ucastnik hazardni hry i dealer obdri dvé vlastni karty licem dolG (U¢astnik hazardni hry tedy po celou
dobu hry nevi, jaké vlastni karty obdrzel dealer, oviem zna svoje vlastni karty). Nasledné ma ucastnik
hazardni hry moZnost vsadit tzv. raise, pficemz vyse sazky raise, kterou mzZe vsadit, je zavisla na kole
sazeni, ve kterém tak ucini: v prvnim kole (pred flopem, tedy pred odhalenim prvnich tfech spole¢nych
karet) mize vsadit sazku raise ve vysi trojndsobku sazky ante, ve druhém kole (po flopu, tedy pred
odhalenim ctvrté a paté spolecné karty) ve vysi dvojnasobku sazky ante a ve tretim kole (tedy po
odhaleni ¢tvrté a paté spolecné karty) pouze ve vysi sazky ante. Pokud se ucastnik rozhodne v nékterém
kole sazeni pro sazku raise, v dalSich kolech jiz nema mozZnost vsadit, vSechny zbyvajici (nerozdané)
spolec¢né karty jsou tak rozdany najednou a sazky jsou vyhodnoceny. Pokud naopak ucastnik hazardni
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hry v daném kole sazeni nechce vsadit sazku raise, zahraje check a muzZe vsadit v dalSim kole sazeni.
Ve tretim kole sazek (tedy pokud ani v jednom z predchozich dvou kol nevsadil) musi Uéastnik bud
vsadit sazku raise ve vysi sazky ante, nebo slozit karty (a tim se vzdat Sance na vyhru ze sazek ante
a odds; sazky Trips Plus a Pocket Bonus budou vyhodnoceny i v pfipadé, Ze Gcastnik nevsadi sazku raise
a tedy slozi).

VySe popsany postup je téZ znazornén na nasledujicim diagramu:

Uéastnik hazardni hry vsadi sazky ante a odds
(pFipadné téz Trips Plus a Pocket Bonus)

Uéastnik hazardni hry a dealer kazdy obdrzi 2
vlastni karty

Ugastnik hazardni hry vsadi sazku raise Uéastnik hazardni hry nevsazi, hraje
ve vysi trojnasobku sazky ante check

Vsech 5 spolecnych karet je odhaleno 3 spolecné karty (flop) jsou
a sazky jsou vyhodnoceny odhaleny

Uéastnik hazardni hry
vsadi sazku raise ve vysi
dvojnasobku sazky ante

Uéastnik hazardni hry
nevsazi, hraje check

2 zbyvajici spolecné

karty jsou odhaleny 2 zbyvajici spole¢né
a sazky jsou karty jsou odhaleny
vyhodnoceny

U¢astnik hazardni hry vsadi
sazku raise ve vysi
jednonasobku sazky ante

Ucastnik hazardni hry slozi
karty (fold)

Pripadna sazka
Pocket bonus je
vyhodnocena

Sazky jsou
vyhodnoceny

Vyhodnoceni sazek

Pokud ucastnik hazardni hry v nékterém kole sazeni vsadil sazku raise (tedy neslozil), dealer odhali
své karty. Ucastnik hazardni hry vyhrava danou hru, pokud z jeho vlastnich dvou karet a z péti
spole¢nych karet Ize sestavit lepsi pétikaretni kombinaci, neZ jakou lze sestavit z dvou vlastnich karet
dealera a péti spolecnych karet. Heads-Up Hold'em pouzivd tzv. tradi¢ni hodnoty karetnich
kombinaci v pokeru (vysoké karty), jejichZ popis je uveden pod popisem pravidel pokeru, varianty
Texas Hold'em vyse. V ptipadé, Ze dealer sestavi alespon dvojici ¢i lepsi kombinaci, tzv. se kvalifikuje,
coz ma vyznam pro vyhodnoceni sazek ante, raise a odds (viz nize).

Pokud ucastnik hazardni hry vyhral danou hru, mé ndrok na vyplatu vyher ze sazek ante, raise a odds,
pricemz vyse téchto vyher se stanovi dle vyhernich pomér( v zavislosti na tom, zda se dealer v dané
hre kvalifikoval (viz vySe):
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e uvitéznych sazek ante a raise (tedy téch, u nichzZ je v tabulce niZze uvedeno slovo ,,Vyhra“) ma
Ucastnik hazardni hry narok na vyhru ve vyhernim poméru 1:1, takZze ze sazky ve vysi napft.
1 USD ucastnik hazardni hry obdrzi vyhru ve vysi2 USD;

e v pfipadé sazky odds ma ucastnik hazardni hry narok na vyhru nejen v pfipadé, Ze sestavil
lepsi kombinaci, ale téZ v pripadé, Ze lepsi kombinaci sestavil dealer, ktery se ovsem v dané
hre kvalifikoval (viz tfeti fadek v tabulce nize); vyherni poméry pro sazky odds jsou uvedeny
v samostatné tabulce niZe;

e kde je v tabulce niZe u jednotlivych sazek uvedeno slovo ,,Remiza“, ma ucastnik hazardni hry
narok na vyhru ve vysi takové sazky; pri prohie neobdrzi nic.

” N . Dealer se Vyhodnoceni sazek

Lepsi kombinaci sestavil: - -

kvalifikoval: Ante Raise Odds
1. Uéastnik Ano Vyhra Vyhra Vyhra (viz tabulka nize)
2. Uéastnik Ne Remiza Vyhra Vyhra (viz tabulka niZe)
3. Dealer Ano Prohra Prohra Vyhra (viz tabulka nize)
4. Dealer Ne Remiza Prohra Prohra
5. | (rovnost kombinaci) (neni rozhoduijici) Remiza | Remiza Remiza

Vyherni poméry pro sazky odds se lisi v zavislosti na tom, zda lepsi kombinaci karet sestavil ucastnik
hazardni hry (tedy situace popsané na prvnich dvou fadcich predchozi tabulky) ¢i dealer (zde sazka
odds zakladd narok na vyhru pouze v prfipadé, Ze se dealer kvalifikoval, tedy v pfipadé situace
popsané na tretim fadku predchozi tabulky). Tyto vyherni poméry jsou uvedeny v tabulce nize.

Vyherni poméry sazek odds

. , » " o ) Pfipady, kdy lepsi kombinaci
Kombinace sestavena Pripady, kdy lepsi kombinaci sestavil .
. ] ; - ;i i sestavil dealer
Ucastnikem hazardni hry ucastnik hazardni hry —— - -
Bézny stdl Mikro stal*
Royal Flush 500:1 (nemuze (nemuze
(kralovska postupka) ’ nastat) nastat)
Straight Flush 50:1 500:1 500:1
(postupka v barvé)
Ctvefice 10:1 50:1 50:1
Full house 31 10:1 10:1
Flush 1,5:1 8:1 6:1
Postupka 1:1 5:1 5:1
Vsechny ostatni Remiza - -

* Bézny stdl je stdl, na némzZ je minimalni vySe sazky ante a odds vyssi nez 1 USD. Stll, u ného? je
minimalni vySe sazky ante a odds do 1 USD vcetné, je oznacovan jako Mikrostal.

Maximalni vySe sazky ante/odds je 250 USD, maximalni vySe sazky raise je 750 USD.

Vedlejsi sazky Trips Plus a Pocket Bonus

Trips Plus je vedlejsi sazka na to, jakou nejlepsi pétikaretni kombinaci bude moZno v dané hre
sestavit z dvou vlastnich karet Ucastnika hazardni hry a péti spolecnych karet, pricemz sazku Trips
Plus lIze uzavfit jen do té doby, nez jsou Ucastnikovi hazardni hry rozdany jeho dvé vlastni karty.
Vyherni poméry sazek Trips Plus jsou uvedeny v nasledujici tabulce:
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Vyherni poméry sazek Trips Plus
Kombinace sestavena ucastnikem vy s o . .
hazardn hry Bézny stul | Mikro stdl
Royal Flush (kralovska postupka) 100:1 100:1
Straight Flush (postupka v barvé) 40:1 40:1
Ctvefice 30:1 30:1
Full house 8:1 8:1
Flush 6:1 7:1
Postupka 5:1 4:1
Trojice 3:1 3:1
vSechny ostatni - -

Maximalni vysSe sazky Trips Plus je 100 USD.

Pocket Bonus je vedlejsi sazka na to, jaké dvé vlastni karty obdrzi Ucastnik hazardni hry v dané hte,
z ¢ehoz vyplyvd, Ze sazku Pocket Bonus lze taktéZ uzavfit jen do té doby, nez jsou mu tyto karty
rozdany. Vyherni poméry sazek Pocket Bonus jsou uvedeny v nasledujici tabulce:

Vyherni poméry sazek Pocket Bonus
Vlastni karty obdrzené ucastnikem hazardni hry Vyherni pomér
Dvojice es (A + A) 30:1
Eso (A) + krdl (K), ddma (Q) ¢i kluk (J) ve stejné barvé 20:1
Eso (A) + kral (K), ddma (Q) ¢i kluk (J) v rGznych barvach 10:1
Dvojice karet jinych hodnot nez eso (A) 5:1
vSechny ostatni -

Maximalni vyse sazky Pocket Bonus je 100 USD.

Priklad prubéhu hry:

1.

Ucastnik hazardni hry hraje na mikro stole s minimalni sazkou 0,5 USD a vsadi sazku ante
a odds kazdou ve vysi 2 USD a déle sazky Trips Plus (1 USD) a Pocket Bonus (5 USD);

nasledné obdrzi dvé vlastni karty: kfizové eso (A#) a kfizovou damu (Qe); dealer taktéz
obdrzi dvé vlastni karty, jejichz hodnotu ale Ucastnik hazardni hry nevidi;

v prvnim kole sazeni se rozhodne zahrat check, tedy nevsadit sazku raise;

jsou odhaleny prvni tfi spolecné karty, konkrétné krizova ctyrka (4+), srdcova desitka (10¥)
a krizovy kluk (J);

Ucastnik hazardni hry se rozhodne vsadit sazku raise; vzhledem k tomu, Ze tak ¢ini v druhém
kole sazeni, bude se jednat o sazku raise ve vysi dvojnasobku sazky ante, tedy 4 USD (timto
Ucastnik hazardni hry vycerpal svou moznost vsadit sazkuraise);

nasledné jsou odhaleny zbyvajici dvé spolecné karty: kfiZova sedmicka (7%) a pikova desitka
(104), a vlastni karty dealera: pikova osmicka (84) a kdrova devitka (9¢); na stole jsou tedy
nasledujici karty:

e vlastni karty ucastnika hazardni hry: Ad Q&
e vlastni karty dealera: 84 9¢
e spolecné karty: 44 109 J& 7& 104;

34



7. poté jsou urceny nejlepsi pétikaretni kombinace, které Ize sestavit z odhalenychkaret:

e Ucastnik hazardni hry miZe sestavit flush (A% Q& J& 7& 4&) sestaveny z jeho dvou
vlastnich karet a tfech spole¢nych karet;

e dealer mliZe sestavit postupku (J# 10¥ 9¢ 84 7&) sestavenou z jeho dvou vlastnich karet
a tfech spolecnych karet; dealer se tedy kvalifikoval, nebot sestavil kombinaci, jejiz
hodnota je vétsi ¢i rovna dvojici; jeho kombinace je ovSem horsi nez kombinace
Ucastnika hazardni hry, ten tedy vyhral;

8. nakonec jsou vyhodnoceny jednotlivé sazky ucastnika hazardni hry:

e sazka ante ve vysi 2 USD: vyhra ve vyhernim poméru 1:1, tedy ve vysi 4 USD (nebot
Ucastnik hazardni hry sestavil lepsi kombinaci a dealer sekvalifikoval);

e sazka raise ve vysi 4 USD: vyhra ve vyhernim poméru 1:1, tedy 8 USD (nebot uGcastnik
hazardni hry sestavil lepsi kombinaci);

e sazka odds ve vysi 2 USD: vyhra ve vyhernim poméru 1,5:1, tedy 5 USD (nebot Ucastnik
hazardni hry sestavil lepsi kombinaci, a to flush);

e sazka Trips Plus ve vysi 1 USD: vyhra ve vyhernim poméru 7:1, tedy 8 USD (nebot
Ucastnik hazardni hry sestavil flush na mikro stole);a

e sazka Pocket bonus ve vysi 5 USD: vyhra ve vyhernim poméru 20:1, tedy 105 USD (nebot
Ucastnik hazardni hry obdrzel eso + jednu z hodnot kral, dama, kluk, a to ve stejné barvé
— kFizové);

e celkova vyhra z této hry tedy Cini 4 + 8 + 5 + 8 + 105 = 130 USD pfi celkové vysi sazek 2 +
4+2+1+5=14USD.

Teoretickd navratnost pro Ucastnika hazardni hry (RTP) je u zékladnich sazek hry Heads-Up Hold'em
99,34 % pro béiné stoly a 99,17 % pro mikro stoly (tato dlouhodoba procentudlni navratnost tedy
zavisi na hie konkrétniho Ucastnika hazardni hry).

Dlouhodobd primérna navratnost pro Ucastnika hazardni hry (RTP) z vedlejSich sazek v Heads-Up
Hold'emu je:

e pro sazky Trips Plus 98,26 % v pfipadé béZnych stoll a 96,66 % v pfipadé mikro stoll; a
e pro sazky Pocket Bonus 95,46 %.

Vzhledem k tomu, Ze nejvyssi vyherni pomér v Heads-Up Hold'emu je 500:1 u sazky odds (viz tabulka
vySe), maximalni vyhra z jednotlivé sazky ¢ini 125 250 USD.

4. Ruleta pro vice hraca

European Roulette

Na kole evropské rulety najde ucastnik hazardni hry 37 jamek ocislovanych od nuly do 36. Znamena
to, Ze Ucastnikdm hazardni hry nabizi lepsi Sanci nez u jinych stolll rulety, jako je tfeba americka
s vice jamkami.

,Oblast vnitfnich sazek” a ,oblast vnéjSich sazek” jsou dvé hlavni oblasti stolu, na které se umistuji
sazky. Kazda z nich nabizi mnoho rdznych zptsob(, jak vsadit, a odlisné limity sazek, které jsou
uvedeny nizZe.

Oblast vnitfnich sazek nabizi sazky na jednotliva Cisla, kterd jsou usporadana na stole tésné vedle
sebe, nebo na skupiny az Sesti Cisel.
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Oblast vnéjsich sazek obsahuje dvojice sdazek na cervenou nebo cernou, vysokou nebo nizkou
a lichou nebo sudou (kazda z nich zahrnuje 18 &isel). U€astnik hazardni hry maze také vsadit $est
raznych 12¢iselnych sazek (kazdé tfi z nich jsou znamé jako sazka na ,sloupec” a ,tucet”).

Navic jsou zde skupiny sazek, které pokryvaji 7 az 17 Cisel rozmisténych v rliznych ¢astech kola. Tyto
sazky mlze ucastnik hazardni hry umistit jedinym snadnym kliknutim na tzv. ,racetrack”, tu cast
stolu rulety pfipominajici kolo, véetné poradi, ve kterém jsou Cisla zobrazena na kole, na rozdil od
zobrazeni poporadé v hlavni ¢asti pro sazky.

Prostfednictvim funkce , Neighbours” je mozné uzavrit zaroven tfi aZz jedendct samostatnych sazek
na zvolené Cislo a dale na jedno aZ pét Cisel po kazdé strané zvoleného Cisla na kole rulety (viz
obrazek nize);

Nazornd ukdazka toho, jak mlZe vypadat oblast racetrack (vrchni ¢ast obrazku) a oblast vnitfnich
a vnéjsich sazek (spodni ¢ast obrazku):

9 }}\
» AR 18 2\

)

Po pripojeni ke stolu si musi kazdy ucastnik hazardni hry vybrat barvu Zetonu, kterou bude pouzivat
v pribéhu své Ucasti na hazardni hie. Poté si Ucastnik hazardni hry mlze jednoduse zvolit hodnotu
Zeton(, které bude pouzivat pfi umistovani svych sazek, a ménit pocet Zetond, které najednou umisti

na urcitou oblast sazek.

S pomoci vnitfnich a vnéjsich sazek muze Ucastnik hazardni hry vsadit na jakékoli Cislo nebo
kombinaci Cisel. Kazda vnéjsi sazka musi dosahovat alespori minima stolu, stejné pravidlo plati pro
celkovy soucet vnitfnich sazek. Pfi porovnavani s minimem stolu jsou vnitfni a vnéjsi sazky navzajem
nezavislé.

U vitéznych sazek se plvodni sazka vraci na ucet Ucastnika hazardni hry spolecné s vyplatou, jejiz
vysSe je nasobkem vyse sazky a vyherniho poméru uvedeného nize pro kazdy typ sazky. Vyhra se tedy
sklada ze zpét obdriené sazky a dale vyplaty nad ramec vasi sazky. Pokud ucastnik hazardni hry
prohraje, prichazi o celou vysi sazky.

Provozovatel automaticky zaznamenava vsazené castky a nepovoli umisténi sazek mensich, nez je
minimum stolu. Pokud si Ucastnik hazardni hry zvoli nizsi hodnotu neZ povolené minimum, umisti se
pfi prvnim kliknuti na oblast sazek minimalni sazka stolu.

Vyse jednotlivych vnitfnich sazek zadanych pro dané jednotlivé roztoceni kola se pro ucely minimalni
vySe vnitfnich sazek scita; této minimalni vyse tedy stac¢i dosahnout v Uhrnu vSech vnitrnich sazek
v daném okamziku zadanych konkrétnim tcastnikem hazardni hry. Jestlize ucastnik hazardni hry ani
v souctu takovych jednotlivych vnitfnich sazek minimalni vyse vnitini sazky nedosahne, budou
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takové sazky pfi roztoceni kola odebrany (po vyprSeni ¢asu pro sazky) a navraceny ucastnikovi
hazardni hry.

Vsechny sazky budou zpracovany a vyhodnoceny jako vyhravajici ¢i prohravajici, jakmile vyprsi ¢as
pro umisténi sazek a bude ukonceno roztoceni kola.

Vyherni poméry vnitinich sazek — European Roulette
Nazev sazky | Pocet pokrytych cCisel | Vyherni pomér
Jedno ¢islo 1 35:1

Dvé Cisla 2 17:1

Tri Cisla 3 11:1

Ctyfi ¢isla 4 8:1

Sest ¢isel 6 5:1

Vyherni poméry vnéjsich sazek - European Roulette
Nazev sazky Pocet pokrytych cisel | Vyherni pomér

Cervend 18 1:1
Cernd 18 1:1

Licha 18 1:1

Suda 18 1:1

Nizka (1-18) 18 1:1
Vysoka (19-36) 18 1:1
1., 2. nebo 3. tucet 12 2:1
1., 2. nebo 3. sloupec 12 2:1

Dvojice a sazky na nahled rulety (Racetrack)

Kromé oblasti vnitfnich a vnéjsich sazek mize ucastnik hazardni hry sazet také na oblast stolu zvanou
racetrack (tedy nahled rulety). Tato oblast stolu rulety svym vzhledem predstavuje skute¢né poradi,
ve kterém se Cisla objevuji na samotném kole. Kliknutim na nékteré z Cisel umisti Ucastnik hazardni
hry Zetony na toto Cislo i na dvé pfiléhajici ¢isla (znama jako sousedni cisla), ktera se nachazi po obou
strandach tohoto disla.

Nahled rulety muze Gcastnik hazardni hry vyuZit pro vsazeni dalSich ¢tyr specialnich sazek, z nichz
kazda umisti na still automaticky nékolik Zeton(, jak ukazuje nasledujici tabulka.
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Nazev sazky i:teonnae:h gocst zé?:éantVCh Rozdéleni
Voisinsduzero | o 0105, SR g
Tiers du Cylindre | Sest Zetond 12 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36
Orphelins en Plein | Osm Zetond 8 1,6,9,14,17,20,31,34
Zero Ctyfi Zetony 7 0/3, 12/15, 26, 32/35

Na stole pobliz nadhledu rulety najde ucastnik hazardni hry ovladaci prvky pro sazky na dvojice, jehoz
prostfednictvim muze jedinou akci vsadit na dvojice sousedicich cisel (dvojice) stejné barvy v hlavni
oblasti (napfiklad ¢ervené nebo cerné).

Cervené dvojice (Etyfi sazky) | Cerné dvojice (sedm sazek)
9/12 8/11
16/19 10/11
18/21 10/13
27/30 17/20
26/29
28/29
28/31

Limity sazek
Horni limity sazky u stold rulety se lisi podle toho, zda zahrnuji vnitfni nebo vné;jsi sazky.

Maximalni vnéjsi sdzka zobrazena v uZivatelském rozhrani u kazdého stolu ukazuje nejvyssi ¢astku,
kterou muZe Gcastnik hazardni hry vsadit na kaZzdou jednotlivou pozici pro vnéjsi sazky. Tato castka
se u jednotlivych stold rulety lidi, nicméné nikdy nepfesahuje 2500 USD. Uhrnné maximum pro
ucinéné vnéjsi sazky neni Provozovatelem stanoveno.

V uZivatelském rozhrani zobrazené maximum vnitfni sdzky stolu se vztahuje na castku, kterou je
mozné umistit jako sazku na kazdé jednotlivé Cislo (sazka typu ,Jedno cCislo“). Tato ¢astka se podobné
jako u vnéjsich sazek u jednotlivych stoll rulety lisi, nicméné nikdy nepfesahuje 100 USD.

Ostatni typy vnitFnich sazek (napFiklad Dvé &isla, TFi &isla, Sest &isel apod.) maji vlastni maximalni vysi
sazky odvozené od maximalni vysSe sazky pro Jedno Cislo u daného stolu. Tabulka niZe zobrazuje
obecny vztah ¢i pomér mezi maximalnimi vySemi sdzek na pozicich, ndsledovany pfikladem na
konkrétnich Cislech.
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Nazev Pocet zahrnutych cisel | Maximalni sazka
Jedno ¢&islo 1 1UsSD
Dvé ¢isla 2 2 USD
Tri ¢isla 3 3USD
Ctyfi ¢isla 4 4 USD
Sest ¢isel 6 6 USD

Napriklad u stolu s maximalnim limitem pro sazku typu Jedno cislo ve vysi 25 USD a pfi hodnoté
Zetonu 25 USD je mozné umistit okolo a pfimo na jedno dané cislo ve stfednim sloupci na stole
(napf. ¢islo 17) az 40 Zetonl nasledujicim zplsobem:

e jednu sazku typu Jedno &islo umisténou na Cislo 17 (1 Zeton);

e  (Ctyfi sazky typu Dvé Cisla umisténé vidy na Cislo 17 a déle bud' na éislo 14, 16, 18, nebo 20
(celkem 8 Zeton();

e jednu sazku typu T¥i Cisla umisténou na cisla 16, 17 a 18 (3 Zetony);

o Ctyfi sazky typu Ctyfi &isla umisténé na &isla (i) 13, 14, 16 a 17, (ii) 14, 15, 17 a 18, (iii) 16, 17,
19 a 20; a (iv) 17, 18, 20, 21 (celkem 16 Zeton(); a

o dvé sazky typu Sest &isel umisténé na &isla (i) 13, 14, 15, 16, 17, 18, a (ii) 16, 17, 18, 19, 20, 21
(celkem 12 Zeton(),

tedy Zetony v celkové hodnoté 1.000 USD.

V pfipadé &isel, kterd jsou u kraje hlavni oblasti stolu rulety (tedy té oblasti, na kterou se umistuiji
vnitfni sazky), jinymi slovy jsou v jednom z krajnich sloupc a/nebo v jednom z krajnich radka, je
maximalni pocet Zetond, které Ize umistit na takové cislo a kolem néj nizsi, coZ je dano praveé tim, ze
jsou na kraji hlavni oblasti.

Pokud by ve vySe uvedeném pfikladu padlo ¢islo 17, vyhra by byla celkem 392 ZetonU plus plvodni
sazka 40 Zetond.

S ohledem na vysSe uvedené maximalni vySe sazek a vyherni poméry je maximalni vyhra z jednotlivé
sazky v této varianté 7500 USD (vnéjsi sdzka 2500 USD pfi vyhernim poméru 2:1).

Teoretickd ndvratnost pro Ucastnika hazardni hry (RTP) v European Roulette je 97,30 %.

Na rozdil od klasického stolu pro jednoho hrace (ktery neni Gcastniklim hazardni hry Provozovatelem
zpristupnén) nabizi stal pro vice hraca casovac pro akci kazdého uUcastnika hazardni hry, ¢imz se
zarucuje, Ze se hra pfijemnym tempem posouva vpred. Aby bylo zaruceno, Ze Ucastnici hazardni hry
nezmeskaji sv(j tah, budou ve chvili, kdy jsou na fadé, upozornéni.

Docasné stoly

Aby Provozovatel zachoval spravedinost a poskytl Ucastnikim hazardni hry jistou Uroven ochrany
v pfipadé, Ze se néco nepovede, zaru€uje Provozovatel, Ze Ucastnici hazardni hry nepfijdou o Zadné
své sazky provedené béhem toho, co byli odpojeni kvili vypadku internetového pripojeni. V téchto
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pfipadech si Provozovatel uloZi veskeré informace o hre, a jakmile se Ucastnici hazardni hry pfipoji,
dokonci vypadkem prerusenou hru rulety na docasném stole. Na vSech docasnych stolech se provede

nové roztoceni kola rulety, aby se zamezilo mozné tajné dohodé.

European Roulette je v systému Provozovatele v nékterych pfipadech oznacovana téz jako jen

,Roulette”.
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